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I UvoD

Bylo jednou, za sedmero horami, za sedmero lesy... Vratte se, neni to takova pohadka. Tohle
bude asi ten pravy. Bylo jednou jedno kralovstvi, které suzoval drak... Coze?? Tenhle taky
ne? Ted je to urcité ten pravy. Jste bezejmenny trestanec, ktery byl uvrZzen do Trestenské
kolonie. Vasim cilem je znicit magickou bariéru a dostat se na svobodu. Dark Secrets tento
ukol ztizi a zpestfi. Tento mod zcela méni Trestnou kolonii znamou ze zakladniho Gothicu.
Pridava nové tabory (a tedy i nové questy, NPC a nové predméty), nova lokace a hlavni
zapletku Temnych zahad. Méni ve vétsi ¢i menSi mife i stavajici tabory a hlavni dé&j. Koncert
In Extremo byl ve druhé kapitole zcela pfepracovan. Trva to trochu déle, takZze doporucuiji
stat pobliz pddia. Opravdu se to vyplati. Co pfesné to méni, musite zjistit sami. Nékteré véci
navic nejsou v tomto navodu popsany. Bavte se.

StrawberryZ

II. STAROVECI

1. Podivné hledani

Tento Ukol nam zadava Gardhar z Near Mine Camp. Stoji pfed velkym katapultem (vlevo).
Musime jit na orkské Gzemi, konkrétné do oblasti Xardasovy véZe. Tam, vedle jezera, je jeskyné,
kterou hlidaji 2 skreti elity (obrazovka vpravo). Uvnitf zabijte drony a vezméte krystal lezici na
zemi. PouZijeme teleport, ktery ndm dal Gardhar, a vratime krystal. Cekdme asi 2 dny a obdrzime
teleport do Antik(l. MiZeme se ho také zeptat na jeho historii. Ukol kon&i, kdyZ se vydame z
Antikd na povrch a Ffekneme Gardharovi, Ze jsme se setkali s Antiky.

2. Tajemny rytir
Tento ukol zacina, kdyz pouZijete krystal z Gardhar. Po pfistani v komore se automaticky

aktivuje rozhovor s mrtvym Paladinem. AZ to skon¢i, pFipravte se na tvrdy boj. Ukol koni,
kdyz si s Algirionem promluvite o rlznych tématech. Podivejte se na Ukol "The Ancients".
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3. Antikové a cesta sedmi kroku

Zde popisu, jak se dostat k Antikim. Po pordzce Paladina stisknéte tlacitko na kazdé ze Ctyr
hrobek. Tim se otevfe roSt. Nyni si musite zkratit cestu k teleportu mezi mrtvé. DalSi lokaci
je jeskyné s teleportem k Antikim. Odstrarfiujeme vse, co ndm stoji v cesté. V jednu chvili
prechazime dfevény most pres vodni plochu. Napravo je zamfiZzovany prichod, ktery se
otevira vypinacem na zdi po vasi levici. Pfimo pred nami je sestup dol{, kde ¢ihad Nemrtvy
stinovy tvor. V rohu jsou néjaké ledové Sipy a luk. POZORNOST!!! Toto je jedna ze dvou chyb,
které se nepodafrilo odstranit. No, pokud mate v inventafi Sipy, nemUzZete pouzivat normaini
luky. Aby luky fungovaly normalné&, musi byt tyto Sipy vyhozeny. At tak ¢i onak zvolime tuto
pasaz, ktera byla zatarasena. A znovu kosime mrtvé. Pfeskocime diru a zabijeme strazce
portalu. Zde je vidét cesta vedouci doll. NezZ v3ak sejdete dold, méli byste si hru ulozit,
nejlépe do samostatného slotu. Zde se vyskytuje druhy Bug. No, hra ma tendenci se kolem
teleportu vypinat. Abyste se tomu vyhnuli, méli byste opatrné sestoupit, zautocit na dron z
dalky a vratit se na misto, kde jste provedli zachranu. To odtahne znacnou ¢ast dronl a
prohledavaci. Diky tomu se budete moci bezpecné pohybovat. Po vymazani této Casti
lokace vidite vlevo svdj cil, tedy teleport. Napravo viak mUzZete ziskat spoustu zkuSenosti a
nasbirat dobré vybaveni. Pripravte se na legie dron(l a jedovatych lezc(i. Na samém konci

muZete zabit matefského drona, vezmi jeji vnitfnosti a snéz je. Zaroven sbirejte vie kolem
ni. Nyni pfejdeme k teleportu.

Hned na zacatku nas privita drak, poté Ancient jménem Algirion. Jdeme za Ken'Udzem a promluvime
si s nim. Pak mluvime mimo jiné s Algirionem. o Cest& sedmi krokd. Rekne ndm, abychom si precetli
knihu Iluminatd, ktera leZi na stole vedle néj. Pre¢teme si to a jdeme do Sheer'Ghary. Ten chlap mluvi
a Utoci na Bezejmenného. Pak s nami znovu mluvi. NavStévujeme Flad'Naga, ale neprojevuje velkou
ochotu pomoci. Mluvime s Algirionem a pak znovu s Flad'Nagem. Vybirame z nasledujicich moznosti:

1. "Vira v pratele nékdy zastini pravdu o nich."
2."Tlja jsem okusil hofkou chut zrady."
3. "VSe, co chci, je... svoboda."
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Nakonec jedeme do Balaiarethu. Pfikazuje nam prinést Firebringerovu krev. Ted je ¢as na Eli'Ne.
Pozada nas, abychom pfinesli 3 rostliny: Thorn Fern (vlevo nahore), Night Aloe (horni prostfedni
obrazovka) a Dark Sorrel (obrazovka vpravo nahore). Za odménu si miZeme vybrat dobry prsten
nebo noc s Eli'Ne. M{Zete spat 3 dny a jit do Ostrokly. Eli'Ne by tam ted mél byt. Pak je ¢as
bojovat s Nekromancerem. Konec se lisi v zavislosti na pfedchozi vybrané odméné.

POZORNOST!!! TADY SI VYBERTE NA CI STRANE JSTE. INNOSA NEBO BELIARA.

Mluvime s Eli'Ne o starovékém netvoru. Jsou dvé moZnosti: 1. Ze

Bezejmenny tyto monstra obdivuje.

2. Rict pravdu, Ze Balaiareth chce Firebringerovu krev.

Pokud jste zvolili moznost €. 1, zvolili jste Beliarovu cestu, pokud mozZnost €. 2, zvolili jste Innosovu cestu.
INNOSOVA CESTA

Promluvime si se Sheer'Gharem, pak Algirionem a jdeme do Flad'Naga pro faleSnou krev. Davame to
Balaiareth. Zmizi a pfi odchodu déava kli¢. Pak si promluvime s Ken'Udzem. Rekne nam, abychom nasli
mistra. MUZeme si vybrat mezi Sheer'Ghar a Algirion. Sheer'Ghar je pro ty, ktefi davaji pfednost
valecniklm, a Algirion je pro magy. Po vybéru se vratte ke Ken'Udzovi a ten zacne klast hadanky. Zde jsou
odpovédi:

1. Stin.

2.5mrt.

3. Tma.

Pak jdeme a promluvime si s nadim panem. Bez ohledu na to, koho vybereme, déavaji stejny kol: pFivést zpét Vitézny krystal. Jak ji ziskat, je popsano v Gikolu ,Ancient Arena” na strance. Pak jdeme do Ken'Udzy a tady
zatina ukol ,Evidence”. Abyste se dostali pry¢ od Antikil, pouZijte tlacitko umist&né v mistnosti, kde jsme mluvili s drakem (obrazovka vlevo dole). Dostavame se na povrch a pinime tkoly ,Ancient Arena” a ,Evidence”.
Vracime se do Ken'Udz, ale brzy Beliarovi pfisluhovadi zatto&i na chrdm Antikil. Az se zbavite viech nepratel, promluvte si s Algirionem a mizete si promluvit i se Sheer'Gharem. POZORNOST!! Zde je nejlep3i splnit
kol ,Podivny poustevnik” (strana 27). Musime ted najit Balaiareth. Skryva se v jeskyni na Gizemi ork{ (obrazovka vpravo dole). Otevieme dvefe kli¢em, ktery jsme dostali, pak s nim promluvime a zabijeme ho.
Vezméte teleport z jeho téla a pouZzijte ho. Zavede nés do dalsiho teleportu. Vstupujeme do néj a zacina velké finale. Vyhladime v3echny nepratele a dostaneme se k drakovi. Vice podrobnosti najdete v tkolu ,Pact
With the Dragon”. At'tak ¢i onak, ziskame teleport, ktery nas provede zavienou branou. Probojovanim se mezi hordami skietd se dostaneme k Urizielovi (doporucuje se uloZit hru do samostatného slotu), kde ho
zabijeme a vezmeme mu v3e z téla, véetné hlavy a teleportu. PouZijeme teleport a promluvime si tam s Avatarem Innose a synem Innose. Na konci se vratime k Antik(m a promluvime si s nasim mistrem a
Ken'Udzem. A zde hlavni zépletka modu kondi. Pro svétlou stranu sily - Vezméte teleport z jeho téla a pouZijte ho. Zavede nés do dalSiho teleportu. Vstupujeme do néj a zacina velké findle. Vyhladime vechny
nepratele a dostaneme se k drakovi. Vice podrobnosti najdete v tkolu ,Pact With the Dragon“. At tak &i onak, ziskame teleport, ktery nas provede zavienou branou. Probojovanim se mezi hordami sk¥et( se
dostaneme k Urizielovi (doporucuije se uloZit hru do samostatného slotu), kde ho zabijeme a vezmeme mu v3e z téla, véetné hlavy a teleportu. PouZijeme teleport a promluvime si tam s Avatarem Innose a synem
Innose. Na konci se vratime k Antikiim a promluvime si s na3im mistrem a Ken'Udzem. A zde hlavni zapletka modu kongi. Pro svétlou stranu sily - Vezméte teleport z jeho téla a pouZijte jej. Zavede nas do dal3iho
teleportu. Vstupujeme do né&j a zacina velké findle. Vyhladime v3echny nepfatele a dostaneme se k drakovi. Vice podrobnosti najdete v tkolu ,Pact With the Dragon”. At tak & onak, ziskame teleport, ktery nas provede
zavienou branou. Probojovanim se mezi hordami skfetl se dostaneme k Urizielovi (doporucuje se uloZit hru do samostatného slotu), kde ho zabijeme a vezmeme mu v3e z téla, vcetné hlavy a teleportu. Pouzijeme
teleport a promluvime si tam s Avatarem Innose a synem Innose. Na konci se vratime k Antik(im a promluvime si s nadim mistrem a Ken'Udzem. A zde hlavni zapletka modu konéi. Pro svétlou stranu sily - Vyhladime
v3echny nepréatele a dostaneme se k drakovi. Vice podrobnosti najdete v tikolu ,Pact With the Dragon”. At tak & onak, ziskame teleport, ktery nas provede zavienou branou. Probojovanim se mezi hordami skrett se
dostaneme k Urizielovi (doporucuije se uloZit hru do samostatného slotu), kde ho zabijeme a vezmeme mu v3e z téla, vcetné hlavy a teleportu. PouZijeme teleport a promluvime si tam s Avatarem Innose a synem
Innose. Na konci se vratime k Antikiim a promluvime si s nasim mistrem a Ken'Udzem. A zde hlavni zdpletka modu kongi. Pro svétlou stranu sily - Vyhladime vSechny nepFatele a dostaneme se k drakovi. Vice

podrobnosti najdete v tkolu ,Pact With the Dragon”. At tak &i onak, ziskame teleport, ktery nas provede zavienou branou. Probojovanim se mezi hordami skfetl se dostaneme k Urizielovi (doporutuije se ulozit hru do samostatného slotu), kde ho zabi

BELIAROVA CESTA

Ukazalo se, Ze k zabiti Firebringera potfebujete zbrarn zvanou Beliar's Touch. Je na oltafi
spolu s jednim ze 4 klicU, které strfeZi Stone Guardian. Dalsi podrobnosti naleznete v Ukolu
~Podzemni svét”. Zabijeme Firebringera a dame krev Balaiareth. Poté nas Ken'Udz vyloudi.
Jdeme tedy najit Balaiareth. Povéfi nas ziskanim Vitézného krystalu. Po vraceni krystalu ho
zabijte, pouZzijte teleport a jdéte rovnou za Urizielem. B€hem konverzace se aktivuje novy
ukol. "Temny arcimag." Nakonec Uriziel umira a my jsme obohaceni o jeho dobytek.

PouZijeme teleport, ktery mél u sebe, a promluvime si s nim
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Innos avatar. BEhem tohoto rozhovoru s nim mdzeme nebo nemusime bojovat. Doporucuji variantu bez
boje. Bude to jednodussi. A tak jsme dokoncili oblouk Antik( na Beliarové strané.

4. Podzemni svét

-

Timto Ukolem je uniknout ze svéta Eli'Ne. K tomu je potfeba zabit 4 straze a vzit si 4 klice. Jsou
to: srdce Strazce ohné (obrazovka vlevo nahofe), krystal mezi Rozparovaci (obrazovka vpravo
nahore), krystal mezi trolly (obrazovka vlevo dole) a krystal na kamenném oltafi, ktery hlida
Strazce kamene (dole prava obrazovka). Vracime se k Eli'Ne se vSim vSudy. Na oplatku
dostavame teleport, ktery nas pfenese do dalSiho teleportu vedouciho do sidla Prastarych.

5. Dukazy

Poté, co Ken'Udz ziskal dtvéru Antik(, zada Bezejmennému ukol najit dlikazy o tom, co magové vody
skutecné planuji. Jdeme do Nového tabora a promluvime si s Cronosem, Nefariusem, Merdiarionem a
Riordanem (tipy + zkuSenosti). Existuji 3 dlikazy.Saturasovy soukromé pozndmky jsou v Saturasové
truhle. Nachazi se pod mostem vedoucim k rudné mohyle (vlevo
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obrazovka). Almanach doporuceni v knihovné magud ohné pod stolem a kniha s kouzelnym vzorcem je
v jeskyni pobliz kamenného kruhu pobliz Xardasovy potopené véze (obrazovka vpravo). MiZete si také
predist vSechny 3 knihy (zkuSenosti navic). VSe davame Ken'Udzovi. POZORNOST!!! Na splnéni ukolu
mame 7 dni.

6. Pakt s drakem

Vchod do hradu, kde se Uriziel zdrZuje, hlida drak. MGZete ho bud zabit, nebo mu pfinést draci
vejce. Vejce se nachazi v jeskyni pfed Bratrskym tdborem (screenshot). I kdyZ lep3i alternativou
je draka zabit. 2x vice zkuSenosti, krev a draci Supiny.

7. Temny arcimag
Tento quest je pouze pro ty, ktefi si zvolili cestu Beliar. Po dosaZeni Uriziel nam nafidi zabit Ken'Udze
a prinést zpét krystal, ktery mél u sebe. Po vraceni krystalu vSak Uriziel zadtoci na Bezejmenného.
Zabijeme ho a ukol je spInén.
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III. TABOR U DOLU

1. Dvanact piv pro komara

Prvni ukol pro tabor Near Mine. Komar vam je dava po dobre vedeném rozhovoru. Chcete-li
je ziskat, béhem prvniho rozhovoru vyberte jednu ze dvou moznosti: "PriSel jsem zabit
néjaké lidi." nebo "Co té zajima?" Poté je naSim Ukolem pfivézt Komarovi 12 piv do 2 dnd.
Jednoduchy ukol.

2. Vstup do Tabora u dolu

Abyste se mohli pFipojit k tAboru, musite zabit Crawler Queen a vzit ji vejce. Pokud vse pljde
dobre, Drake a Ingar (strazce stojici pfed vchodem do dolu) vdm feknou, abyste Sli do Kazzmiru.
Mluvime s Kazzmirem a uz jsme ¢lenem Mine Campu.

3. Prevlek bagristy

Musite dostat Digger's Pants, jinak Carlos nepusti Bezejmenného do dolu. Tyto kalhoty Ize ziskat
splnénim Ukolud ,Slepici polévka pro Radiho” (nize) a , FiskUv Svec” (strana )

4. Slepici polévka pro Radi

Nalevo od hlavni brany stoji Shadow of Radi. Da nam Digger's Pants, kdyZz mu uvafime vyvar. Da nam
recept, podle kterého bychom méli polévku pripravit. Jakmile mame suroviny, jdeme do kotliku a uvafime
polévku. Jdeme k Radiovi s polévkou a dostdvame dlouho ocekavané kalhoty. POZORNOST!!! Tento vyvar
zvysSuje silu o 2 body. Vyplati se tedy vafit co nejvice vyvaru.

5. Bylina pro Corinu

Vedle Siecaczova hostince stoji kufak Corin. PFi rozhovoru s nim mate na vybér z mnoha
moznosti. VétSina z nich vede k boji. PopiSu zde pouze volby, diky kterym od néj Ukol dostavame.
Predevsim by mél byt nazyvan velkym valecnikem. Pak nam da ukol pFivést zpét 30 Midnight
Glooms. D4va ndm na to 1 den. Cekdme 1 den a po této dobé by s nd&mi mél Corin mluvit sam. V
zavislosti na poctu Midnight Glooms existuji 3 rizné dialogy. Pokud je vdm 30, méné nez 30
nebo vibec Zadné. Pokud mu vsak date téchto 30 kusU, dostanete jako odménu jeden joint.
Navic jej Ize pfifadit k ukolu ,Problém s plazy”.
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6. Joint For Gorth

Vedle klece sedi velka skupina strazcu. Jeden z nich, Gorth, nas zada, abychom mu dali silnou bylinu. Jdeme
do Bratrského tabora. Je tam obchodnik Fortuno. M4 bylinku, kterou Gorth potfebuije. Riké se tomu Very
Strong Joint. Vracime se do Gortha, poslouchdme dialog a vybirdme odménu.

7. Lovci skFetl

Jeden z lovcd skietll jménem Traffix dluzi Slicerovi trochu rudy. Madme ho zabit a pfinést diikaz o jeho
smrti. Jak se k nim dostat, to Siekacz vysvétluje docela dobre. V tdbore hleddme chlapa a mdZzeme ho bud
zabit a vzit mu jeho plySového medvidka, nebo ho koupit za 150 nugetl rudy. S medvidkem se vracime do
Siekacze. MUzete smlouvat o trochu lepsi odméné, ale neprehanéjte to, protoze nic nedostanete.

8. Zarizeni na krajeni

Chopper zada Bezejmenného, aby nasel jeho baseball a kalhoty. Baseball je v Melkorové Ukrytu
(leva obrazovka). Misto je popsano v Ukolu ,Strange Cave” a jak se k nému dostat v Ukolu
.Missing Diggers”. Kalhoty jsou v Gomezové pokoji (snimek obrazovky vpravo). Jedeme s nasimi
vécmi do Siekacze. Uvidime také, jak tyto kalhoty vypadaiji.

w O

9. Skrys kopacu

Melkor nam dava za Ukol najit Ukryt kopacl. Nachazi se pod rampou vedouci ke katapultu
(obrazovce). Bagry tam nejsou porad. Lze je najit pouze v rannich hodinach. Budou tam 3
bagry v€etné bagru Marka. Zbyvajici 2 mohou byt zabiti nebo pfipojeni k Melkorovi.
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Za jejich zabiti je lepSi odmeéna, ale upfimné je to Spatné. Je lepsi je nahlasit. Pak
pujdou do klece.

10. Morgharuv dopis

V jedné z chysi, vedle klece, visi na zdi vzkaz. Jakmile si to vezmete, mUZete si o tom promluvit s
Morgharem. Je tfeba Fici, Ze jeho chalupu si spletli s pFistavkem. Musite mit také 2 piva. Pak se s
Morgharem vydadme na setkani s jednim z paserak(. Ale nemélo smysl bojovat, protoZe Paserék se
nechal zabit mrchoZrouty.

11. Podivna jeskyné

PFi navratu do tabora s Morgharem po splnéni ukolu ,Morghar's Letter” se zastavi u zavifenych
dvefri. Ukaze se, Ze jde o MelkorUv Ukryt a rad by védél, co je uvnitf. Jak do né&j vstoupit, prectéte
si prosim ukol ,Missing Diggers". Po "pokecu" s ovcemi jdeme za Morgharem a fekneme mu, co
jsme vidéli.

12. Problémovy kucha¥

Bagrista Boris si stéZuje na jidlo pfipravené kucharkou. Kuchar se jmenuje Fat Butch. Jdeme si
promluvit s Kazzmirem a ten nam fika, at k nému pfivedeme kuchare. Promluvime si s kucharem, ale
ten utikd do Nového tadbora. MlzZete ho navstivit. Abychom to udélali, jdeme do krémy a promluvime
si s nim. Ziskdvame recept na polévku, ktera trvale pfidava body Zivota. Zaroveri se dozvidame, proc
uvaril tak hroznou polévku.

13. Novy Séfkuchar

Po utéku kuchare ndm Kazzmir fekne, abychom nasli nového. Kandidati jsou dva: Kyle ze starého
tabora a bagrista Mark z tabora Near Mine. Pokud chceme Kylea jako kuchare, promluvime si nejprve
se Snafem a pak pljdeme za Kylem. Po kratkém povidani ho bereme zpét do kempu a jedeme si pro
kucharem, protoze neumi vafit. Abyste ho pfiméli souhlasit, musite si o vareni promluvit s Wyzyskem,
Rendi a Borisem. Pak si znovu promluvime s Markem. Nakonec souhlasi, Ze se stane kucharem, a
jedeme do Kazzmiru.

14. Jidlo pro Sand the Blacksmith

V tabore je kovar, ktery na otazku, zda nauci Bezejmenného kovare, mu da zdravého Zenicha a
fekne mu, Ze ma hlad. Poté mu budete moci nabidnout pomoc s rozvozem jidla. Zde je to, co

mu musite prFinést: 5 bochnik{ chleba, 3 Sunky, 2 hrozny, 5 kust syra, 10 kust pe¢eného masa,
5 lahvi vina, 10 jablek a 2 lahve mésicku. Poté, co mu da jidlo, mGze ho naucit zaklady kovarstvi.
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15. Hudebnik

V Chopper's Tavern je hudebnik jménem Musician. Pozada Bezejmenného, aby zabil dva
strazce z vyménného pole. Vracime se na misto, kde jsme hru zacali a zabijeme dva plazy.
Odmeénou je kli¢ k véZi ve Starém tabore. Je nutné splnit ukol s Chromany.

16. Verdon(yv problém

Verdon si stéZuje stradzi Halldorovi. VétSinou se poflakuje po hostinci a jeho okoli. Chce, aby ho
Bezejmenny zabil. Pfes den stoji pied branou do vnitfniho kruhu. MdzZete mu bud Fict pravdu, nebo
ho vylakat z tabora. Chcete-li to provést, musite vybrat moznost "s vinem". Jakmile se tam dostanete,
zacina boj. Samozrejmé to musite vyhrat a zabit starého opilce. Se zpravou se vracime do Verdony.

17. Kolejni IékaFstvi

Vedle kovare Sanda je bagrista Dorn. Nepracuje, protoZe je nemocny a nemze si jit pro léky k
Alchymistovi. Ale mGZeme. Lék vSak stoji 60 nugett rudy. Vezmeme je do Dornu. Tentokrat bez
odmeény.

18. Hladovi rypaci

KdyZ mluvi s Rendi, poZada Bezejmenného, aby pfinesl 150 kusd masa. Davame mu
trikrdt 50 kust masa. Od této chvile mu vyménou za zkuSenosti mizete dat 50 kus(
masa.

19. Ztraceny strazce

Rendi si déla starosti o straZzce Ordina, ktery daval kopactim jidlo. Jeho télo leZi na cesté
vedouci k Trollovi, ktery stfeZi ohniskovy kamen. Vezmeme jeho prsten a jdeme s novinkou k
bagristovi.

20. Uceni se Prvnimu okruhu magie

Dochdazi k nému automaticky po dokonceni Ukolu: ,Strange Search”, tedy po navstévé Antiku
a zvoleni cesty valecnika (jako kouzelnik u Antik se nauci 5 kruh(), miZze Gardhar naucit
Bezejmenného Prvni kruh magie.
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21. Utok na bandity

Tento ukol a vSechny nasledujici jsou dostupné pouze po pfipojeni do PFedminového tabora.
Kazzmir naridi zabijeni bandit Gtocicich na konvoje rud. Jdeme do Wyzysku a povidame si.
Doporucuji vybrat moznost ,JeSté nejsem pfipraven”. Jen nasledujte zbytek a po cesté zabijte
bandity. UpIn& na konci, v jeskyni, je velitel. MGZeme také prohledat truhly. Poté se vracime do
Kazzmiru.

22. Problém plazt

DalSi ukol od Kazzmira. Po jeho dokonceni si budete moci zakoupit Heavy Mine Guard Armor. Nasim
Ukolem je zabit dva plazy, ktefi obtéZuji tabor. Jeden je v jeskyni pFed tdborem (leva obrazovka) a
druhy je na ostrové v fece vedle Draxe a Ratforda (prava obrazovka). Pokud jste Uspé&Sné dokoncili
ukol ,Bylina pro Corin®, budete si moci Corin najmout, aby vdm pomohla. Moc si nepom(Ze, protoze
po dosaZeni prvniho plaza jednoduse utece do tabora. Po zabiti obou plazl se vratte do Kazzmiru.
Poté navitivime kovare Sanda. Cekdme 2 dny, zaplatime 1 800 nuget(i a uzivdme si nové brnéni.

23. Monopol mési€niho svitu

Tento Ukol zadava Chopper. Pokud jste byli pfijati do Bratrského tabora, mohou, ale nemusi nastat
komplikace. At tak ¢i onak, Chopper se chce zbavit lidi produkujicich mésicni svit nalevo. Jsou to ti sami
chlapci, které chce Cor Kalom zabit. Kazdopadné tady je snimek obrazovky. Zabijeme je a vratime se do
Sliceru. Sbirame odménu a ukol je splnén.

POZIOMKAZ

Copyright Pétkaz




IV.STARY TABOR

1. Pomozte Diegovi

Tento Ukol se sklada ze dvou Casti. Prvni ¢asti je nalezeni Paserdkd. Abyste vSak dostali tento
ukol, musite si s Diegem promluvit o zbyvajicich taborech. Zmini néco o PaSerakech a
pozada Bezejmenného, aby je nasel. MZete odmitnout nebo ne. Pokud souhlasite, Diego
vam da mapu a 200 nugetl rudy a instruuje vas, abyste si zasilku vyzvedli od Servina.
Jakmile tam jsou, ukaze se, Ze zasilka stoji 300 hrudek rudy. Pokud nemate tolik rudy, quest
selZe a nemUzete znovu zahdjit dialog. Po obdrZeni baliku jdeme do Diega.

To nas odméni 100 nugety rudy. Druhé &ast Glohy je dostupnd v kapitolach 2-3. Nejlepsi je to udélat, kdyZ mate pfistup k Antikim nebo t&sné predtim, neZ k nim pujdete (pokud si chcete vybrat
Beliarovu cestu s Antiky). Ptdme se Diega na praci. Pfikazuje nam najit Nekova vraha. Kazdy asi vi, kde je Nek (leva obrazovka pro nechépajici). Vedle jeho téla je Sroub. UkédZeme to Diegovi.
Posila Bezejmenného do Cavalornu. Cavalorn nefekne nic, dokud nedorucime 3ipy Servinovi. Ukéazalo se, Ze zavora patfi Pachovi. Pfizna se, Ze za Nekovou vrazdou stoji Zly. Zly vak neni ochoten
mluvit. Jdeme za Diegem, ktery navrhuje promluvit si s Thorusem. Jedeme znovu do Diega. Pak si promluvime se Zlym a Fekneme si, kdo je jeho $éf. Doporucuji moznost "Vied", i kdyZ spravna je
"Raven". Rika, ze Bezejmenny by se s nim mél setkat v noci v jeskyni pobliz Starého tabora (prostredni obrazovka). Po dojezdu na misto se ukéZe, Ze Zly nechce mluvit, ale zabit Bezejmenného.
Samoziejmé to konéi smrti ZIého. Prohledavame jeho télo. M&| by tam byt pergamen, ktery ukaZzeme Diegovi. BohuZel to neumi ¢ist. Jedeme tedy do Algirionu. D& nam za kol najit kryptologtv
denik, diky kterému bude moci &ist pergamen. Denik se nachdzi v baZinach (pravéa obrazovka). Aby to bylo jednodussi, kolem deniku jsou néjaci zombie. Po obnoveni deniku se vratime k
Algirionu, ktery ¢te pergamen. Nakonec jdeme za Diegem a promluvime si s nim. Ze ZIy nechce mluvit, ale chce zabit Bezejmenného. Samozi'ejmé to konci smrti ZIého. Prohledavame jeho télo.
MéI by tam byt pergamen, ktery ukazeme Diegovi. BohuZel to neumi &ist. Jedeme tedy do Algirionu. Da ndm za tkol najit kryptologtv denik, diky kterému bude moci €ist pergamen. Denik se
nachazi v baZinach (prava obrazovka). Aby to bylo jednodussi, kolem deniku jsou né&jaci zombie. Po obnoveni deniku se vratime k Algirionu, ktery ¢te pergamen. Nakonec jdeme za Diegem a
promluvime si s nim. Ze ZIy nechce mluvit, ale chce zabit Bezejmenného. Samoziejmé to kon&i smrti ZIého. Prohledavame jeho télo. Mél by tam byt pergamen, ktery ukdzeme Diegovi. BohuZel to
neumi ¢ist. Jedeme tedy do Algirionu. Da nam za tikol najit kryptologtiv denik, diky kterému bude moci &ist pergamen. Denik se nachazi v bazinach (prava obrazovka). Aby to bylo jednodussi,
kolem deniku jsou n&jaci zombie. Po obnoveni deniku se vratime k Algirionu, ktery ¢te pergamen. Nakonec jdeme za Diegem a promluvime si s nim. Denik se nachazi v baZinach (prava
obrazovka). Aby to bylo jednodussi, kolem deniku jsou néjaci zombie. Po obnoveni deniku se vratime k Algirionu, ktery ¢te pergamen. Nakonec jdeme za Diegem a promluvime si s nim. Denik se
nachazi v baZinach (prava obrazovka). Aby to bylo jednodussi, kolem deniku jsou né&jaci zombie. Po obnoveni deniku se vratime k Algirionu, ktery ¢te pergamen. Nakonec jdeme za Diegem a

promluvime si s nim.

2. Setkani

Mozné v kapitole 4 a pouze v pripadé, Ze bude vyfeSena zahada Nekovy smrti. Poté, co Diego
zmini néco o schizce, mluvime s Lesterem a Gornem, pak s Diegem, Miltenem a znovu Diegem.
Diego pak vezme Bezejmenného na schiizku. Tam musite pockat do vecera a pockat na zahajeni
dialogu.
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3. Vino pro Halldora

Ukol je jednoduchy, snadny a pFijemny. B&hem dne stoji Halldorska straz vedle Diegovy chy3e. Z4d4
Bezejmenného, aby mu dodal vino vyménou za pfijeti za ¢lena StinQ. Po vraceni vina se ukaze, Ze nam
Halldor Ihal.

4. Fiskuv Svec

Fisk priSel o Sevce, ktery Sil kopacdm kalhoty. Nema smysl ho hledat, tak jdeme za Draxem
(obrazovka). Promluvime si s nim a on souhlasi s usitim kalhot pro Fiska a platba bude vino a pivo. S
novinkami se vracime k Fiskovi. Jako odménu dostavame kalhoty Light Digger Pants.

5. PaSovani rudy

Ukol je dostupny pouze pro Guardians a pouze po dokonéeni pa3ovani rudy Paserédkdm. Jeden ze
dvou, které si Kruk objedna. Uzce souvisi s Gkoly ,Missing Diggers” a ,Guards Camp”. Musite najit
osobu, ktera organizuje paSovani rudy z dolu. Jedeme do Thangoru. Navrhuje jit do Tadbora pred
Dolem. A7 budete v tabore, musite si promluvit s Melkorem. Pfed rozhovorem je nejlepsi vyhodit
vSechnu rudu. UkaZe se, Ze za paSovanim stoji Melkor. S touto zpravou jdeme do Kruku. Prikazuje
nam zabit Melkora. Je zabit pfi Ukolu ,Strazni tabor”. Nakonec si promluvte s Ravenem a
Thangorem, abyste dokondili tento ukol.

POZORNOST!!! Tady ma spousta lidi problémy, protoZe hned na zacatku neplini ukol
~Dodavatel rudy” pro PasSeraky, ale misto toho ukoly ,Missing Diggers” a ,Guard Camp*.
Nejlepsi je plnit Ukoly Paseraku jako Stin. Pak nebudete mit se svymi Ukoly Zadné

problémy.
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6. The Lost Diggers

Ukol je dostupny pouze pro straZce. Druhou objednéva Kruk. Dokonéuji se soub&Zné s Gikolem ,Pasovéni rudy”. Bezejmenny musi najit 4
kopéce, ktefi utekli z dolu. Sanches stoji napravo od severni brany (obrazovka vlevo nahore). Mluvime s nim a zjiStujeme polohu zbytku
kopacl. Martinez je ve zficeném domé vedle jizni brany (screenshot vpravo nahore). Promluvime si s nim a pak zauto¢i na Bezejmenného.
Nix, respektive jeho télo, se nachazi vedle pily mezi aligatory (obrazovka vlevo dole). Pokud jste pfed obdrZzenim tohoto Ukolu prohledali
Nixovo télo, zmizi a nemdZete ho dokondit. Popo je vedle Alchymisty (obrazovka vpravo dole). Promluvime si s nim a vratime se k
Ravenovi. Ukaze se, Ze se pohteSuje magnat Sairo. Promluvime si s Bartholem a jdeme do Tabora pred Dolem. MizZete si promluvit s
Exploitation, ale musite jit za Melkorem. Rika ndm, abychom nasli kopace jménem Nest, ktery ma kli¢ od Melkora. Jeho té&lo je v jeskyni s
obfim plazem (jeho umisténi je uvedeno v Ukolu "The Reptile Problem"). Pak jdeme do jeskyné&, kterou nam Morghar ukazal dfive. Uvnitf je
ovecka. V druhé mistnosti je Sairolv mec¢ a zamcena truhla (kli¢ je na zabradli trdinu) s Melkorovym denikem. Pfecteme si to a jdeme k
Bartholovi. (POZOR!!! Za Melkorem v Zddném pfipadé nechodte. Jinak vdm sebere kli¢, denik a me¢ a Ukol nedokondite). na ktery nas
Morghar dfive upozornil. Uvnitt je ovecka. V druhé mistnosti je Sairolv me¢ a zam¢ena truhla (kli€ je na zabradli trlinu) s Melkorovym
denikem. PFecteme si to a jdeme k Bartholovi. (POZOR!!! Za Melkorem v Zddném pfipadé nechodte. Jinak vdm sebere kli¢, denik a mec a
ukol nedokondite). na ktery nas Morghar dfive upozornil. Uvnitf je ovecka. V druhé mistnosti je Sairodv mec a zamcena truhla (kli¢ je na
zabradli triinu) s Melkorovym denikem. Pre¢teme si to a jdeme k Bartholovi. (POZOR!!! Za Melkorem v Zadném pfipadé nechodte. Jinak

vam sebere kli¢, denik a mec a kol nedokoncite).
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7. Ranger Camp

Pokracovani ukolu ,Missing Diggers”. Bartholo nafidi Melkora zabit. Jakmile vstoupime do kempu,
oslovi nds Komar, poté Wyzysk. Druhy nam fika, abychom pronasledovali Melkora. Vychazime druhou
branou a jedeme stale rovné. Po chvili pfichdzime k hromadé tél, kde mezi nimi stoji Melkor.
Domlouvame si s nim souboj v Tabofe pred dolem. Zabijeme ho a pak z jeho téla vezmeme kli¢ od
klece a KazzmirCv me¢. Otevrete klec a promluvte si s Kazzmirem. Z4d4 nés, abychom mu vratili jeho
mec, ktery si vzal Melkor. Poté navstivime Barthola, ktery nam prfeda magnatovo brnéni a plnou moc,
pod kterou mdZeme vladnout tdboru pred dolem. Pak si promluvime s Kazzmirem a rozhodneme se,
zda chceme vladnout nebo ne. Pokud se rozhodneme prenechat pravidlo Kazzmirovi, dd nam brnéni.

8. Konvoje

Jako strazce mluvime s Thorusem o platbé. Diky tomu dostaneme za ukol doprovodit
konvoj ze Starého tabora do Tabora pred Dolem. Konvoj se kona kazdy Ctvrtek (protoze
nejsou zobrazeny zadné dny v tydnu, musite s Throusem mluvit kazdy den. Kdyz dostanete
ukol doprovodit konvoj, je Ctvrtek). Cestou je konvoj napaden bandity z Nowy Camp. Kazdy
dalsi konvoj znamena dalsi a siln&jSi bandity. Po dokonceni pfislusného poctu konvojl
Thorus ozndmi, Ze si miZeme koupit Heavy Guardian Armor od Stone.
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V. NOVY TABOR

1. Novy almanach

Po predani Almanachu Saturasovi se ukaze, Ze je zni€en. Firebender Gardhar by mél mit
dalsi kopii. Pokud jste nasli Antiky, Almanach bez problému vratite. Pokud ne, budete
muset dokoncit starovéké vlakno. At'tak ¢i onak, s Almanachem v ruce se vracime do
Saturas.

2. Troll Canyon Stone

Tento quest je oproti pdvodnimu Gothicu mirné rozsiren. Po zabiti trolla se ukéze, Ze nékdo
vzal ohniskovy kdmen. Diego Fik3, Ze to byl jeden z paserak(. Jdeme za Thangorem, ktery
fika, Ze to byl Monk. MUZete si promluvit s Korthem a Kyrem (jeho poloha je uvedena v sekci
"Paseraci"). Poskytnou vam tipy, kde se Monk nachazi. Screenshot pro ty, ktefi jeSté nevédi.
Zabijeme Monka, vezmeme v3e, co m4, a jdeme do Thangoru. Ukol spinén.

3. Argorn kovar

Na druhé strané jezera (vedle Utopence zpod hraze) je kovar Argorn. Nauci nas kovarstvi, kdyz
mu prineses mec Vengeful Steel. Nejjednodussi je jit k Paserakiim, zmlatit Thangora (aniz byste
cokoliv rekli), vzit kli¢ a prohledat truhly v jediném domé. Kdy7 jste u Paserakd, muZete si vzit
soSku Innose ze stolu v kovarné. Po prevzeti mece jdeme do Angoru a vyuCujeme kovarstvi. Poté,
co se naucite 1. Uroven kovarstvi, nas Argorn maze naucit, jak kovat obouruc¢ni mece a sekery
vymeénou za idol Innose. M(Ze vas také naucit, jak si vyrobit vlastni jedine¢nou zbrar, pokud mu
pfinesete Black Ore. V jedné z truhel v Urizielové véZi je jeden nugget vedle Queen Drone (viz
"The Ancients") a mnoho dalSich. Poté, co se vSechno nauci a ma Draci vahy, mlze Argorn ukut
Draci brnéni. K tomu potrebuje ,jen” 20 000 nugetl rudy. Pockame 10 dni a obdrZzime
pozadované brnéni.
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4. Ostfeni mecu a seker

V urcitém okamziku nas Argorn pozada, abychom se naudili brousit zbrané. Abyste se to naucili,
musite mu prinést 10 desticek Crawler Armor. M{zZete pockat do 4. kapitoly, nezZ vas VIk naudi,
jak takové desticky ziskat, nebo se vydejte na samy vrchol Vé&ze mlh a otevrete tam truhlu nebo
jednu z truhel v domé hlavy paserakd - Thangor . Kdyz mame plechy, jdeme ke kovafi a nau¢ime
se je brousit.

5. VylepSeni brnéni

Jakmile budeme mit néjaké kovarské dovednosti a budeme mit Crawler Armor (z Vlka v kapitole 5 nebo z
Xardasovy potopené véze), miize nam Argorn toto brnéni vylepsit. K tomu potiebuji dalSich 10 desticek
brnéni Crawler a 12 000 nugetl rudy. Kdyz mame tohle viechno, jdeme ke kovari, pockame 5 dni a
dostaneme nové brnéni.

VI.BRATRSKY TABOR

1. PFiméri
Tento ukol dostavame, pouze pokud patfime do Bratrského tabora. Poté, co Y'berion
zemre, Cor Angar pozada Bezejmenného, aby presvédcil Fanatiky k navratu. K tomuto
ucelu poskytuje psani (jako zbran!). Méli byste se vyzbrojit timto dopisem a jit do tabora
Fanatikd. Tam nas zastavi strdZ a vezme nas na Xord. Po kratkém rozhovoru vdm umozni
mluvit s Baal Kolis. Vidce Fanatikl v3ak nechce poslouchat Bezejmenného, dokud
nedostane odpovéd Antikd na svij dopis. Po odpovédi Kolis zaltoci. Po jeho smrti nds
Xord kontaktuje. Nakonec souhlasi s ndvratem FanatikU. S touto zpravou jdeme na Cor
Angara a ¢ekame 2 dny. Potom Fanatici prijdou do Bratrského tabora. POZORNOST!!!
Fanatici se vraceji do Bratrského tabora, i kdyZ patfime do jinych tabor( nez Bratrstvo.
Rozdil je vtom
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VII. Paseraci

1. Tabor paseraku

Diego ndm dava mapu s vyznacenou polohou paseraku. Vchod do jejich Tabora hlida Korth. Pokud

feknou, Ze nas posila Diego, pusti nads dovnitf, ale nez si promluvime s Korthem, doporucuji udélat jesté
dvé véci:

1. PaSerak jménem Kyro sedi nad Cavalornovou chatr¢i (leva obrazovka). Z4da nés, abychom nasli
jeho luk. Pokud mu ji dame, poSeptd o nas slovo Korthovi. Abychom dostali tento Gkol, naSe postava
musi mit alespon 5. Uroven.

2.Jdeme aZ na samé dno véze mlh a prohledavame tam truhly. Jeden z nich obsahuje Korth{v prsten.

Teprve ted jdeme k Paserakiim. Za odménu ndm Korth dava péknou zbran a zvysuje nasi silu.
Také Fika, aby si promluvil s jejich kovafem Angharem. Jakmile jsme uvnitf, jdeme za Servinem a
vezmeme bali¢ek pro Diega. Musime pfidat 100 nugetU z nasi kapsy. Nyni mizeme splnit tkol
~Pomoc Servinovi” a zeptat se na vSe, co souvisi s pasSeraky. V inventafi musite mit jedno pivo,
protoZe Servinovi v ur¢ité chvili vyschne v krku. Nyni jedeme do Anghary. Zada nés, abychom
dodali 40 ocelovych tyci. Nejprve jdeme do bratrského tabora a jdeme do tamni kovarny.
Otevireme hrudnik. Je tam spousta prut(l. Chybéjici Cislo je nutné zakoupit u kovara. Vracime se
do Angharu se Zelezem a dostavdame odmeénu. POZORNOST!!! Po rozhovoru se Servinem vas
Anghar mUZze naucit pouzivat jednorucni zbrané a mlzete se dozvédét o jeho historii. Pokud se
nékdo zajima o valecnickou cestu Antik(l, mél by pockat, az uslysi tento pribéh, dokud
nedostaneme mec od Sheer'Ghar. Teprve potom se ptdme na jeho minulost. Kone¢né muze
Anghar vylepsit nasi Cepel.

Ted je ¢as na Monka. Pozada nds, abychom nasbirali 500 kusU rudy od kopace Gilberta. Jeho
ukryt je na skalnatych fimsach hned vedle vchodu do or&iho GUzemi (stfedni obrazovka). Hornik je
pry¢ a my musime platit z vlastni kapsy, ale zminuje nelegalni paSovani rudy. Dame rudu
Monkovi a promluvime si s Korthem. Nakonec jedeme do Thangoru. Poté vyzvedneme zboZi od
zbyvajicich Paserakd a znovu si promluvime s Thangorem. Sdéluje nam heslo potiebné ke
vstupu do tdbora banditu. Jejich tabor je na pravé strané rokle vedouci k Trollovi a ohnisku
(obrazovka vpravo). Mluvime s Quentinem, ale podvedI| nas. Zde jsou 2 mozZnosti:

1. Promluvte si s Quentinem a poté zabijte vSechny bandity.

2. Nemluvime, jdeme rovnou do Thangoru.

Doporucuji moznost €islo 1. Pak nam vznikne pékny prsten. Poté se aktivuje Ukol ,Dodavatel rudy”. Pokud
jsme ve vySe uvedeném ukolu zvolili moZnost €. 3, Servin nas pozada, abychom ukradli me¢ Guardian's
Glory ze zbrojnice v tabore Near Mine. Za odménu dostaneme péknou masli. Jsou 3 zpUsoby, jak se tam
dostat:

1. Zbijte vSechny straZe pobliZ zbrojnice a prohledejte strazce streziciho vchod.

2. Naucte se akrobacii a skakejte oknem.
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3. Stanite se vedoucim dolu. Poté od strazného obdrZime kli¢ od zbrojnice.

At'tak ¢i onak, pljdeme k Servinovi s mec¢em a vyhneme se Gorthovi. AZ nas uvidi, vezme nas
mec. Davame mec PaSerakovi, ale jsou problémy s lukem. Musime mu pfinést Luk smrti.
Nalezeno v truhle Zoldakd na Urizielové ostrové. Vracime luk a ¢ekdme par dni na vyzvednuti
odmény. DobrodruZzstvi pokracuji pouze v kapitole 3, konkrétné béhem ukolu ,Kamen z kafionu

trold”. Pak Thangor chce, abychom dostali sextant zpét od Monka. Po vraceni sextantu je ukol
splnén.

2. Dodavatel rudy

Ukol je dostupny po zabiti Quentina. Thangor pozada Bezejmenného, aby zafidil, aby Paseraci prepravili
rudu. Mluvime s Ratfordem. Pak jdeme do Starého dolu a tam si promluvime s Drakem, Alephem a
nakonec Hadem. Rekne ndm jméno obchodnika organizujiciho pasovani rudy, pokud zabijeme kralovnu
Crawler. Po jejim zabiti se ukaze, Ze je to Alberto. Po rozhovoru s nim a obdrzeni balicku mame na vybér ze
3 moznosti:

1. PFedejte balicek Cronosovi. Jsme odménéni prstenem a brnénim, ale PaSeraci se stanou

neprateli.

2. Rekneme Ianovi viechno. Bali¢ek ddvame Pa3erakdm, ale dostdvdme pouze jejich brnéni
bez moznosti plnit dalsi ukoly.

3. Ianovi nic nefekneme, jdeme rovnou do Thangoru. Za odménu dostavame brnéni a
muzeme plnit nové ukoly.

3. Pomozte Servinovi

Poté, co Servin obdrzi zasilku pro Diega, dava Bezejmennému pfilezitost vydélat penize. Méli byste mu
pFinést: 40 kust masa, 20 vi¢ich kzi a 30 ryZovych kolackd. Odménou je ruda.
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4. Hledani pokladu

V kolonii je 5 artefaktU: Relics of Innos v kamenném kruhu (vlevo nahore), Blessed Idol of Innos v
jeskyni vedle tohoto kruhu (horni stfedni obrazovka), Relics of Adanos v suterénu citadely, kde

Ur- Objevi se Shak (obrazovka vpravo nahore), gral Zivota na vrcholu véZe v klastefe Shapeshifter
(obrazovka vlevo dole) a misa s krvi démona v Xardasové potopené vézi (obrazovka vpravo dole).

S alespon jednim z téchto artefaktd Servin sdm zahdji konverzaci. Ukazalo se, Ze viechny tyto
artefakty mlze koupit zpét. Po prodeji vSech ziskdme bonus navic a Ukol je u konce.

5. Rohy na prodej

Ve druhé kapitole, jen kdyzZ jsme pfinesli luk pro Kyra. Na oplatku si koupi rohy Shadow
Creature a Trolli tesaky. Zaplati za né plnou cenu.
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VIII. FANATIK

1. Vstup do Fanatics Campu

Abyste se pridali k Fanatics, musite si promluvit s Xordem. Da vam za ukol najit dva zacinajici
fanatiky: Fao a Tallinn. Faovo télo leZi v jeskyni pobliZ Starého tabora (leva obrazovka). Mél by sis vzit
jeho amulet. Tallinn, na druhé stranég, je vedle mostu vedouciho do Nového tdbora. Neni mozné si
nevSimnout, jak chodite s Morgharem. (stejné jako stfedni obrazovka). Mluvime s Tallinnem a pak s
Xordem. Ten nds pozada, abychom pomstili Faa. Chcete-li to provést, jdéte do jeskyné, kterou
projdete cestou k Fanatics (prava obrazovka). Promluvime si s poslem Cor Kalom a pak ho zabijeme.
Vracime se na Xord a uz jsme jednim z Fanatika.

2. Atariova kuse

Atarius najdete pred hlavni branou. U¢i, jak pouzivat kusi, ale je nedveéfrivy k
Bezejmennému. Jako fanatik Atarius nauci Bezejmenného, pokud nejprve ziskame jeho
kuSi od Shrata. Shrat bojuje v Aréné ve Starém tabore. Promluvime si s nim, pak se Scattym
a bojujeme s Gorem Hanisem v Aréné. Tento boj se musi vyhrat. Potom vezmeme kusi od
Scattiho a pfedame ji Atariusovi.

3. Hlidky

Poté, co se pfipoji k Fanatics, Xord jim nafidi, aby se zbavili hlidek vyslanych Cor Kalomem.
Mluvime s: Tallinnem, AlZzirem, Korou a Palermem. Ten druhy souhlasi s pomoci. Hlidky jsou 2.
Staci sledovat Palermo a konvoje se najdou. Po zabiti posledniho sektare jdeme za Xordem pro
odménu.

4. Prsten prastarych

Tento ukol dostaneme od Baal Kolise, pokud jsme Fanatici. Pozada Bezejmenného, aby
ziskal svj prsten zpét. Vidce banditd Quentin to ma. NeZ se viak vydate k banditlm,
musite splnit Ukoly pro Paserdky, dokud vas neposlou k banditdm. Pak jsou vSichni bandité
zabiti, v€etné Quentina. Prohledavame jeho télo a vracime ho maijiteli.
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5. Najdéte Antiky

Poté, co predate Baallv prsten Kolisovi a feknete, Ze jste vidéli Antiky, Kolis vas pozada, abyste
Antikdm dorucili dopis. Dame to Ken'Udzovi. Tento nam dava odpovéd. Musite to odnést
Kolisovi, kterému se to nebude libit a zautoci na Bezejmenného. POZORNOST!!! Pokud jste
¢lenem Bratrského tabora nebo se k nim chcete pfipojit, pockejte do kapitoly 3 a odeSlete
odpovédi Antik(. Cor Angar vam poté zada ukol , PFiméri“.

LOVCI IX.ORKU

1. Lovci skFetu

B&hem nasi prvni navitévy tabora lovcl skretl vidime boj mezi skfety a lovci. Po boji ndm vola
Valkir. Z&4d4 néas, abychom zjistili, pro¢ se pocet orkd neustéle zvy3uje. Jdeme tedy smérem k
Xardasoveé vézi, dokud neuvidime toto misto (obrazovka). Jdeme k viditelnému orkovi a
muUZzete jeskyni prohledat, ale na konci se stejné vratite do Valkiru.

V urcitém okamZziku nas Yrpen oslovi. Chce, abychom mu pomohli uniknout z tabora.
Nanestésti se objevi Valkir a zaprahne Yrpena k nabrouseni jeho mecU. Po vecerech, kdyz
Yrpen odpociva, nam bude davat kostky. To vdm umozni hrat s nim kostky o rudu. Dobry
zpUsob, jak zbohatnout.

2. Pfineste Yrpen

Tato mise je nezbytna k tomu, abyste se dostali do Orc City. K tomu jdeme do Bratrského tdbora a
hned po projeti hlavni brany zvolime nejvzdalenéjsi levou cestu. Jdeme rovné a potkame Yrpen.
Promluvime si s nim, pockame den a znovu si promluvime. Po prokleti vSech moznosti mifime s
Yrpenem spolu s posilami do tdbora lovc( orkd.

3. Cesta do chramu snilka

Po dobyti Ulu-Mulu se vydame do Orc City. Pfed vstupem potkavame Ur-Shaka, ktery nas zada
o Ulu-Mulu. Dédme je a navstivime Lovce skretQ. Jakmile tam jsou, ukaZe se, Ze je napadli
Nemrtvi Orkové, ktefi se zdaji byt nesmrtelni. Nic nemUze byt dale od pravdy. Musite opustit
tabor a hledat véz. U jejich nohou je Undead Orc Shaman, ktery udrZuje nesmrtelnost Undead
Orcs. Je velmi odolny, ale naStésti nereaguje na udery.
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Po jeho zabiti si Lovci skfetl s problémem bez problém0 poradi. Po skonceni boje si
promluvime s Valkirem. Zde pfichazi na fadu ukol ,Bring Yrpen“. Po spIinéni ukolu
navstivime Ur-Shaka a prohledame jeho télo. Vezmeme Ulu-Mulu a ukaZzeme to Snowovi.
Ihned poté zacina Gtok na Orc City. V3e ostatni pak jde podle toho. Plvodni gotickd zapletka.

Chcete-li zahjjit tento ukol, musite vylézt na skalni Fimsy na pravé strané opusténého dolu
(viz obrazovka vlevo nahofre). Po rozhovoru s Alchymistou vam zada prvni tkol. Musite mu
prinést 3 bylinky. Jsou to: Orcweed, Ravenweed a Blackweed. Neni tam mnoho problémd,
kromé toho, Ze obvykle rostou v oblastech, kde je mnoho riaznych zvifat. Odménou jsou
znalosti o vlastnostech rostlin, a to: Po poZiti jablek pribyva sily. Cim vice jablek, tim siln&jsi
je Bezejmenny. Po konzumaci ryze se také zvySuje vaSe sila. Ale to je jednorazovy efekt. Orc
Herb zvySuje HP bar a Raven Herb zvySuje manu. Navic je nyni mozné prodat rostliny za
jejich cenu. DalSim Ukolem je privézt 8 seraf(, 3 1éCivé bylinky a jeden lilek. Tady to neni
problém najit. Odménou je, Ze Alchymista vari lektvary, které trvale zvySuji vaSe statistiky.
Aby to bylo moZné, musite nejprve predist kartu obdrzenou od Alchymisty. DalSim Ukolem
je najit dva druhy semen: Red Beech a Tall Oak Seeds. Nejjednodussi zpUsob je jit pobliz
Arény vécného ohné a hledat semena tam. UZite¢né budou snimky obrazovky (prostfedni a
pravy snimek obrazovky). Odménou je jeden lektvar, ktery trvale zvysuje jeden z faktord.
Pokud mate lahvicku s dradi krvi, kterou najdete v dra¢im téle nebo v kamenném kruhu
pobliz Orc Graveyard (obrazovka vlevo dole), Alchymista uvafi lektvar. K tomu potfebuje dvé
perly: bilou a ¢ernou. Bilou najdete na plazi paserdkd (obrazovka vpravo dole) a ¢ernou v
truhle s Alamanachem, kterou je tfeba ziskat spolu s Talasem. Jakmile budete mit vSechny
ingredience, Date je Alchymistovi, pockate dva dny a smés je hotova. Nez ji vSak vypijete,
musite si hru uloZit. Riziko smrti témér jisté. Posledni kol je pouze v kapitole 5. Pfi

prohledavani Orc City skoncite v kobce. V jednom z nich je Alchymista. BEhem rozhovoru s
nim pfijde ork. Po jednani s nim,

X. VEDLEJSI OTAZKY

1. Alchymista
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Alchymista utece a za odménu ziskame kli¢ od truhly na pile (budova, vedle niZ leZzelo Nixovo
télo).

2. Podivny poustevnik

Zacina, kdyz v jeskyni pobliZ Fanatikl potkdme Tajemného poustevnika. Pred jeho vchodem
stoji Posel Cor Kaloma. KdyzZ se pfibliZite k Eremite, automaticky promluvi s Bezejmennym.
Poz4da vas, abyste nasli 6 Chromanu. Prvni je obvykle v drZeni kostlivce maga ve Vézi mih.
Druhy je na ndmésti vymény (vlevo nahore), tfeti je v klaStefe ménavcl. Abyste se tam
dostali, musite vylézt na skalni Fimsy, kde je nahore stado skret(. Na samém konci mlzete
vidét truhlu. Vedle ni je kniha (obrazovka vpravo nahore). Ctvrty Chromanin je Gplné nahore
na véZi Starého tabora (obrazovka vlevo dole). Do véZe se dostanete splnénim questu
Musician z webu. Paty Chroman je za trollem vedle ohniska (obrazovka vpravo dole).
Poslednim Chromanem je Thangor - vlidce Paserdkd. Jen si s nim promluvte. Po vraceni
vsech Chromaninu Eremita zmizi, ale tim Ukol nekonci. Pozdé&ji mizZe byt nalezen pred

jeskyni, kde se Balaiareth skryva. Kdyz se dostanete blizko, za¢ne dialog a poustevnik
zaUtodi. Tady kol konéi. 2 POZNAMKY!

POZNAMKA 1 - neZ se zapojite do Chromanin Eremita, mé&li byste si ji pFecist. Nejlépe hned

po vyzvednuti. Jinak hrozi, Ze se dal$i Chromanin neobjevi. POZNAMKA 2 - pFed jeskyni s
Balaiareth je velké hejno Orc Elites. Nejlepsi je zabit je pfed zahajenim tohoto ukolu nebo

nez to posledni Chroman vzda. Takhle to bude jednodussi.

POZNAMKA 3 - tento Gkol by mél byt dokon&en v kapitole 2 nebo 4. V kapitole 3, poté, co Milten
obnovi ohniskovy kamen, jde na misto, kde se teleportuje Hermit. To kon&i Eremitinou smrti.
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3. Unos

Tento Ukol za¢ina na samém zacatku hry, po setkani s bagrem Rostem (obrazovka vlevo nahore).
Navrhuji vyhrat tento boj, protoze prohra neskonci dobre pro Bezejmenného. Dalsi ¢ast je ve
Starém tabore. Na lavicce vedle Bullita (obrazovka vpravo nahofe) je kli¢ od kobky. V jedné z
mistnosti sklepeni je Kroll (obrazovka vlevo dole), ktery zada Bezejmenného, aby mu pfinesl
Guardian Armor. MUzZete ho najit v Melkorové Ukrytu nebo si ho koupit, pokud jste Strazce
starého tabora nebo tadbora pred dolem. Po vraceni brnéni Kroll pozada Bezejmenného, aby ho
vyved| ze Starého tabora. (POZOR!!! Tuto ¢ast je nejlepsi provést po dokonceni Ukolu Paseraku
souvisejiciho s doruc¢enim balicku Banditim.) Po opusténi tdbora vam Kroll Fekne, abyste se
setkali s jeho Pani Kirou. Nachazi se v oblasti Bandit(, v jeskyni hlidané Volarem (obrazovka
vpravo dole). Nafidi Krollovi, aby prozkoumal bratrsky tabor. ProtoZe ten parchant nevi, kde to
je, musime ho tam vzit. Po dosazeni cile musite pockat 2 dny. Poté si promluvime s Krollem a
vezmeme ho za Kirou. Na Uplném konci si se zenou promluvime a dostaneme odménu. Jako
maly bonus nam Kroll po rozhovoru s Kirou dava banditskou helmu a moZznost koupit si
banditskou zbroj.

POZIOMKAZ

Copyright Pétkaz




4. Anticka aréna

Nachazi se pobliz mista, kde je Ohnivy kdmen pro Y'berion. Chcete-li zah4jit tento Ukol, musite si
promluvit s Fiddlerem. V prvni fadé je potfeba mit silnou postavu, protoZe souboje nejsou
jednoduché. PFed kazdym soubojem se Sumare zeptejte na svého soupefe. Rekne vam, s kym
bude Bezejmenny bojovat. Pak byste si méli promluvit se svym budoucim protivnikem, nacez
zavede Bezejmenného do Arény. Pamatujte, Ze porazeny protivnik musi byt zabit. Existuji 4
nepratelé a zde je pofadi, ve kterém s nimi bojujete:

1.Psycho.

2. Bronn.

3. Lord Beowulf.

4. Ork.

Po zabiti vSech nepratel si promluvte s Fiddlerem a ziskejte vitézny krystal. MZete ji
snist (ale pak nebude oblouk Antik(l dokoncen) nebo si ji nechat.

5. Spolecnik

Vyskytuje se automaticky po dokon&eni questu Ancient Arena. Sumar nabidne Bezejmennému,
aby se k nému pripojil. MZete jeho nabidku odmitnout nebo prijmout. V druhém pripadé se
Sumar pripoji k Bezejmennému. M4 mnoho zajimavych interakci souvisejicich s misty a
zabijenim lidi ddlezZitych pro dé&j hry a modu. Skrzypek navic polozi 3 otazky, z nichz kazda ma 3
mozné volby. Jsou to: Innosova volba, Adanosova volba a Beliarova volba. Po poloZeni posledni
otazky zavisi Skrzypkova reakce na danych odpovédich. A jaka je reakce, podivejte se sami -

6. Renegade Orc

Vlastné to neni ukol. Jedina véc je, Ze v 5. kapitole je v kobkach Orciho mésta naproti
Alchymistovi uvéznén skret, ktery se z vdécnosti za jeho zachranu na néjakou dobu pfida k
Bezejmennému. Tak moc.

7. Rebelsky sluha

Ukol je dostupny aZ poté, co vam Xardas fekne, abyste prohledali jeho starou potopenou vé&7. Na
zacatku cesty s Golemy bude postava jménem D'Bruce. Pfikaze Bezejmennému zabit Nemrtvého
draka v potopené vézi. Odménou za splnéni Ukolu bude réba (pro kouzelniky) a mec (pro
valecniky).
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8. Pozirac dusi

Ve skutec€nosti to neni quest, ale stoji za to to zahrnout do navodu. Je to me¢, ktery ovlada 4 elementy. Elementarni krystaly, stejné jako

mec a aktivator jsou rozptyleny v rliznych svétech. V kolonii jsou ukryty 4 elementarni krystaly: Voda - ukryta v podvodni jeskyni pod
mostem vedoucim do Starého tabora (obrazovka vlevo nahore), Oheri - na oltafi kamenného kruhu pobliZ Xardasovy potopené véze
Obrazovka vlevo dole). Aktivator se nachazi ve svété Eli'Ne, presné uprostfed zamrzlého jezera (spodni prostfedni obrazovka). Uriziel ma
mec sam. Jakmile mame me¢, aktivator a krystaly, mlZeme prvky kombinovat. Jednoduse poufZijte aktivator a budou 4 moznosti pfipojeni
prvkU. PokaZzdé, kdy? pripojite prvek, budete jej moci aktivovat. Stadi jej znovu pouZit a objevi se moZnost: "Raise the power...".
Samoziejmé tento me¢ musi byt vybaven jako prvni. K jeho vybaveni vSak nase postava musi byt minimalné mistrem v pouZzivani
jednoruénich zbrani (pfedposledni Uroven). A mlzZete pouZit pouze jednu elementarni silu. Nelze je aktivovat vdechny najednou. Pak uz
jen staci pobihat mezi neprateli s tasenym mecem a aktivovanou Zivelnou silou. Po zasazeni pfislusného poctu tderd bude me¢ nabit a
bude mit silu odpovidajici pouzitému prvku. A mdzete pouzit pouze jednu elementarni silu. Nelze je aktivovat vSechny najednou. Pak uz
jen stali pobihat mezi neprateli s tasenym mecem a aktivovanou Zivelnou silou. Po zasaZeni pfislusného poctu tderd bude me¢ nabit a
bude mit silu odpovidajici pouzitému prvku. A mdzZete pouZit pouze jednu elementarni silu. Nelze je aktivovat viechny najednou. Pak uz
jen stali pobihat mezi neprateli s tasenym mecem a aktivovanou Zivelnou silou. Po zasaZeni pfislusného poctu tderd bude me¢ nabit a
bude mit silu odpovidajici pouzitému prvku.

POZORNOST!!! Abyste mohli tento mec¢ pouzivat, musite byt alespon ,Mistr” v pouzivani
jednorucnich zbrani.
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XLUCITELE

1. Antikové

Algirion - Ocarovani krystal(, 5 magickych kruht, mana az 800 bodu. Pouze pro cestu
kouzelnika. Balaiareth - PouZiti jednorucni zbrané do 100 bodU. Pouze pro Beliarovu cestu.
Sheer'Ghar - Pouziti obourucnich zbrani az 100 bod, sila a obratnost az 250 bod(. Pouze pro
cestu valecnika.

2. Tabor pred dolem

Bard - Obourucni zbran do 89 bodU. Stoji vedle zbrojnice. Gardhar - 1.

okruh magie. Mozné po navstévé Antikl. Gorth - Jednorucni zbran do

69 bod0. ZUstava pobliz klece. Fat Butch - U¢i jeden recept. Motd se

kolem kotle pobliz hostince.

Horg - Ku3e az 69 boduU. Na pravé strané druhy vchod do kempu. Obvykle stoji na
ploSiné.

Slicer - Sila aZz 180 bodU. Ubytuje se v hostinci.

3. Stary tabor

Cavalorn - Sklon az 70 bod0.

Diego - Sila az 90 bod{ a obratnost az 120 bodu.

Scatty - Jednorucni zbrar do 69 bodu.

Scorpion - KuSe do 100 bodu.

Thorus - Jednoru¢ni zbran do 69, obouru¢ni do 69 bodd, sila do 120 bod( a obratnost do 80.
Torrez - Mana do 85 bodu.

4. Novy tabor

Lares - Sila aZ 90 bodU a obratnost aZ 60 bodu.

Lee - Jednoru¢ni zbran do 69, obouru¢ni do 69 bodd, sila do 120 bod( a obratnost 75
bodd.

Vlk - Sklon aZ 100 bodd.

Kord - Jednoru¢ni zbrar do 44 bod0.

Cronos - Mana az 300 bodd.
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5. Bratrsky tabor

Baal Cadar - Mana az 50 bodu.

Cor Angar - Obourucni zbrar do 69 bodd, sila do 150 bod(, obratnost do 95 bodu. Gor
Na Toth - Jednorucni zbran az 69 bodd, sila az 120 bodd, obratnost az 80 bodi a mana
az 120 bodu. V kapitole 3 je na ndmésti a stoji pred schody vedoucimi k UstFedi Y'Berion.

6. Tabor fanatiku

Atarius - Kuse aZz 69 bodU. V kapitole 3 trénuje na namésti vedle Cor Angara. Kora

- Mana az 80 bod. V kapitole 3 jako jeden z Baal Cadarovych ucednik.

Xord - Sila az 115 bodu. Od kapitoly 3 ho mdzZete najit na ndmésti, kde trénuji Chramové
straze, vedle Cor Angar. Nahrazuje Gor Na Toth.

7. PasSeraci

Anghar - Jednoru¢ni zbrarn do 89 bodu. Vétsinou z(stava v kovarné.
Korth - Obourucni zbran do 89 bodu. V kapitole 3.
Thangor - Obratnost az 200 bodd.

8. Lovci skretu

Kerth - Jednorucni zbrarn do 69 bodu.

XII. OBCHODNICI

1. Tabor pred dolem

Fat Butch - Gun. Mota se po tabore. Sedi hlavné u kotliku vedle Chopperovy krémy. Na konci
ukolu , The Troublesome Cook” utece z tabora.

Radi - RUzné kraviny. Stoji nalevo od hlavni brany.

Orlan - Alkohol. Nalezen v hostinci.

2. Novy tabor

Fat Butch - Gun. Sedi v hospodé. Najdete ho tam, kdyz splnite ukol , The Troublesome
Chef".
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3. Fanatici

Alzir - jidlo. Stoji mirné uprostfed kempu, vedle studny. V kapitole 3 stoji v bazinach mezi
prvni skupinou sbéracu.

Palermo - zbrané. Hned za hlavni branou vlevo. V kapitole 3 z(stava v kovarné v tdbore
Bratrstva.

Xord - Fanatic Armor. Od kapitoly 3 ho mUZete najit na namésti, kde trénuji Chrdmové
straze, vedle Cor Angar. Nahrazuje Gor Na Toth.

4. PaSeraci

Servin - od vSeho trochu. Mota se po celém tabore.
Kyro - ve druhé kapitole jsi souhlasil, Ze mu pomUzes drive. Kupuje rohy Shadow Creature a trolli
tesaky.

5. Lovci skFetu

Snow - Kupuje orkské zbrané. Od zacatku. Jen se zeptejte, kdo to je. Za zbrané plati jejich skutecnou
hodnotou a urcitymi zkuSenostmi.

6. RUzné

Alchymista - Kupuje rostliny. Po splnéni prvniho Ukolu. Za rostliny plati za jejich skute¢nou hodnotu a
urcité zkuSenosti.

Hunter - Kupuje zvifeci trofeje. Co potfebuje, zjistite z pfikaz(, které dava. Poflakuje se v
jeskyni za Cavalornovou chatrdi.

XIII. KOMBINACE ZAMKU V HRUDNICH

1. Trestanecka kolonie

Alchymista - PPLLLP
Jeskyné u Kamenného kruhu - LLPPPLPPPPLLPLPPPLLLP
Jeskyné s Balairethem - (leva hrud) LLPLLPPLPL
(pravé pole) LLPPLPLPPLPLLPPPP
Jeskyné s banditou - PPLPLL Jeskyné
s poustevnikem - LPLLLPLPLL
Jeskyné se skrety (Nad Pacho) - LLPPPLPPPPPLL
Jeskyné s dozorcem - LLPPPLPPLPL
Jeskyné s nemrtvym stinovym stvorenim vedle kamenného kruhu s dozorcem - LLLPPPLL
Kovar Argorn - LLLPLPPPLPLLLPLP
Vedle kaple s mecem - PLLPPLPPPPPLPL
Tabor lovct skfetl - (vlevo na hrudi) LPLLLPLPPPLLLPLLLP
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(pravé pole) PPPLLLPLPLLLPPPLPPPLPL
Vrchol véZe pobliz tdbora lovcd skiet(l - LPLLLPLPLL Véz
mlh (dvere) - LLPLPPLL
Tower of Mists (Peak) - LPLLLPPPLPLLL Tower of
Mists (Uvnitf) - (leva hrud) LLLPLPPP
(pravé pole) LLPPLPLPPPLPLL
Xardas Tower - (Blize ke vchodu) PLLPPPPLLLLPPP
(Dale) PLLPPPLPLPLPLPLL
Vedle jeskyné s krystalem na Gzemi Orku - (vlevo na hrudi) LLPLPPPLPLL
(pravé pole) LLLPPPLLLPLPLLPPPLP
Strazni tabor pred dolem (Ziva chata) - LLPPL Strazni tabor
pred dolem (zbrojnice) - LLPPPLPLPLLP Saturasova truhla -
LLLPLP
Uzavrena véz v klastere Shapeshifter - PPLLLLPLLPPPLPL

2. OSTROV URIZIELA

Tabor Zoldakd - PPPPPPPPPPLPLPL
Tabor skietd - LLPPLPLPPPLL
Vlevo je Dick Advo - PLPLPLPLPLPLPLLLPP
Vpravo je Dick Advo - (levy rdmecek) LLPLPPPLPLLPPPP
(pravé pole) LLPPLLPPLLPPLLPPLPLLPLP
Urizielova véz (vedle vchodu) - LLPLPPPLPLLPLPLPP
Urizielova véZ (za trlinem) - LLPLPPPLPLLLPLPPLPLPPPL Za
sochou Orka - LLPLPPPLPLLPLPLPPPLPLL

XIV. KODY

Prsteny a amulety:

Adanos_Ring - Blessed Defender
AngharRing - Prsten podpory
BadEye - Pohled zla

BowAmulett - Archer's Amulet
BowRing1 - Archer's Ring I
BowRing2 - Archer's Ring II
BunsheeRing - Rock of the
Damned DragonEye - Draci oko
ElineRing - Eli'Ne's Gift FaoAmulett -
Amulet of Fao INV_RING - Ring of
Invisibility Kolring - Ring of Baal
Kolis

KorthRing - Korthav prsten
MagicAmulett - Mage's Amulet
MagicRing1 - Mage's Ring I
MagicRing2 - Mage's Ring II
OrcH_Amulet - Amulet lovce skretU
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PAmulet - Smugglers Amulet
Pierscien_Ordina - prsten

sheer_gift - Heart of Innos
Thangor_Ring - Ring of Contempt
WarriorAmulett - Warrior's Amulet
WarriorRing1 - Warrior's Ring I
WarriorRing2 - Warrior's Ring II

Prsteny a amulety (zlaté a stfibrné) a dalSi predmaéty:

Grall - Grall of Life (quest for Serwin)
INOSSTATUE - Innos Statue

INOSSTATUE1 - Blessed Idol of Innos (quest for Serwin)
ItMi_GoldCandleHolder - Zlaty svicen
ItMi_GoldChalice - Zlatd misa
[tMi_GoldChest - Zlata rakev ItMi_GoldCup
- Zlaty kalich ItMi_GoldNahrdelnik - Zlaty
amulet ItMi_GoldPlate - Zlaty talif
ItMi_GoldRing - Zlaty prsten
ItMi_JeweleryChest - Klenotnice
ItMi_StFibrna Stribrna Svicka -Drzak
Stribrna BCha

ItMi_SilverCup - Stfibrny kalich

ItMi_SilverNecklace - Stfibrny amulet
ItMi_SilverPlate - StFibrny talif

ItMi_SilverRing - Stfibrny prsten

LIFE_GRALL - Pohér Zivota

RandomStatue - Socha plurality

Relict1 - Relict of Adanos (quest for Serwin) Relict2
- Relict of Innos (quest for Serwin) Relict3 - Bowl| of
Demon's Blood (quest for Serwin)

Zbran 1H:

A_AncientSword - Machete (Sharp)
A_AncientSword2 - Ancient Sword (Sharp)
A_CarmasinDawn - Crimson Dawn (Sharp)
A_DeathBreath - Breath of Death (Sharp)
A_GodHand - Hand of God (Sharp)
A_Katana1H - Katana (Sharp) A_Killer -
Assassin (Sharp) A_Mel_Sword - Pojidac
veverek (Sharp) A_Serwin_Rapier -
Decorated Rapier (Sharp) A_siekacz_sword
- Chopper Sword (Sharp) A_Sword1
(Sharp's)
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A_Sword2 - Dragon2 (Ostry) B_AncientSword -
Machete (Velmi ostry) B_AncientSword2 -
Starovéky mec (Velmi ostry) B_CarmasinDawn -
Crimson Dawn (Velmi ostry) B_DeathBreath -
Breath of Death (Velmi ostry) B_GodHand - Hand
of God

B_Katana1H - Katana (velmi ostrd) B_Killer -
zabijak (velmi ostra) B_Mel_Sword - pojidac
veverek (velmi ostry) B_Serwin_Rapier -
zdobeny rapir (velmi ostry) B_cutter_sword -
sekaci mec (velmi ostry) Monk_S Velmi ostry)

Starovéky mec - Machete

AncientSword2 - Ancient Sword

AngarslLetter - The Writing of Cor

Angara anim_test - Reaver

AvatarSword - Last Stand

Axe1H - Dobra sekera

AxeT1H1 - Dobra nabrousSena sekera Axe1H2 -
Dobra nabrousena sekera Baseball_Siekacza -
Baseball nepofadek Bunshee - Cry of the

Damned

CarmasinDawn - Crimson Dawn

DeathBreath - Breath of Death

DragonDie - Sacred Flame

Glorystal - Blade of Glory GodFist - Fist of God
GodHand - Hand of God GodThunder - Beliar's Touch
GoodLongSword - Dobry dlouhy me¢
GoodLongSword1 - NabrouSeny Dobry dlouhy me¢
GoodLongSword2 - NabrouSeny Dobry dlouhy mec
strazni mec - Glory of the Guardian

HKnife - Lovecky n(z ItMwA_1H_Axe_01 - Sekera (ostrd)
ItMwA_1H_Axe_02 - Drtic¢ (ostra) ItMwA_1H_Axe_03 - Lamac
kosti (Sharp) ItMwA_1H_Hatchet_01 - AHswordGO01 -
AHswordGO01 - A - Light Guardian Sword (Sharp)
ItMwA_1H_Scythe_01 - Slasher (Sharp)

ItMwA_1H_Sickle_01 - Srp (ostry) ItMwA_1H_Sword_01 -
Nedokonceny mec (ostry) tMwA_1H_Sword_02 - Soudclv mec
(ostry) ItMwA_1H_Sword_03 - Me¢ Guardian's Sword (Sharp) ItH_14
wA_ TH_Sword_05 - valecny mec (ostry)
ItMwA_1H_Sword_Bastard_01 - rezava jedna a pUl ruky Mec (ostry)
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ItMwA_1H_Sword_Bastard_02 - Reznik (ostry)
ItMwA_1H_Sword_Bastard_03 - Popravci (ostry)
ItMwA_1H_Sword_Bastard_04 - Berserkeruyv kfik (ostry)
ItMwA_1H_Sword_Abroad_Broad_H_Sword -ABroadH

_02 - Wy Year of the Warrior (Sharp)
ItMwA_1H_Sword_Broad_03 - Whisper of the Storm

(Sharp) ItMwA_1H_Sword_Broad_04 - Hand of the

Guardian (Ostry) ItMwA_1H_Sword_Long_01 - Dlouhy

mec (Ostry) ItMwA_1H_Sword_Long_02 - Mec strachu

(ostry) ItMwA_1H_Sword_Long_03 - Me¢ nenavisti

(ostry) ItMwA_1H_04 Slovo Victor_H_Sword -__Long_1

Long_05 - Sword of Death (Sharp) ItMwA_1
H_Sword_Long_066 - Ekvalizér (Sharp)
ItMwA_1H_Sword_Short_01 - Kratky mec (ostry)
ItMwA_1H_Sword_Short_02 - Selsky mec (ostry)
ItMwA_1H_Sword_Short_03 - Utopeny muzsky jazyk

(ostry) ItMwA_1H_Sword_Short_04 - ThornS't
Thorn_05_1HharMs p)ItMwB_1H_Axe_01 - Sekera

(velmi ostrd)

ItMwB_1H_Axe_02 - Drti¢ (velmi ostra) ItMwB_1H_Axe_03 - [Amacka
kosti (velmi ostrd) tMwB_1H_Hatchet_01 - sekera (velmi ostrd)
ItMwB_1H_LightGuardsSword_03 -SM_Light Guardsword_03 -SMlash
GuardB er (velmi ostré)

ItMwB_1H_Sickle_01 - Srp (velmi ostry) ItMwB_1H_Sword_01 - Nedokonceny
mec (velmi ostry) ItMwB_1H_Sword_02 - Soudclv mec (velmi ostry)
ItMwB_1H_Sword_03 - SH_Sword_10 Bitevni me¢_10 ItMWardian's Sharp_1M
Me¢ ItMwB_1H_Sword_02 Sharp) ItMwB_1H_Sword_05 - vale¢ny me¢ (velmi
ostry) tMwB_1H_Sword_Bastard_01 - rezavy Jeden a pUlru¢ni mec (velmi ostry)
ItMwB_1H_Sword_Bastard_02 - feznik (velmi ostry)

ItMwB_1H_Sword_Bastard_03 - Popravci (velmi ostry)
[tMwB_1H_Sword_Bastard_04 - BerserkerQv vykfik (velmi ostry)
ItMwB_1H_Sword_Broad_01 - §iroky mec (velmi ostry)
ItMwB_1H_1 Warry Warry -Mwp Sharp ItMwB_1 Warry_VB
_TH_Sword_Broad_ 03 - Whisper of the Storm (velmi ostry)
ItMwB_1H_Sword_Broad_04 - Hand of the Guardian (Velmi)
Ostry) ItMwB_1H_Sword_Long_01 - Dlouhy me¢ (velmi ostry)
ItMwB_1H_Sword_Long_02 - Mec strachu (Velmi ostry)
ItMwB_1H_Sword_Long_03 - Me¢ nenavisti (velmi ostry)
ItMwB_1ongeryH_1Sword of ItMwB_1H_04 Sword_MV -HwS
word_Long_05 - Mec smrti (velmi ostry) It
MwB_1H_Sword_Long_066 - Ekvalizér (Velmi ostry)
ItMwB_1H_Sword_Short_01 - Kratky mec (Velmi ostry) Ostry)
ItMwB_1H_Sword_Short_02 - Selsky mec (Velmi ostry)
ItMwB_1H_Sword_Short_03 - Jazyk utopeného muze (Velmi
ostryS) ItMH_1Short_1Thorn (velmi ostry)
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ItMwB_1H_Sword_Short_05 - Diggertv zub (velmi ostry)
Katanal1H - Katana

Zabijak - Zabijak

MagicOreSword - Mec vyrobeny z magické rudy
MagicOreSword1 - NabrouSeny mec vyrobeny z magické rudy
MagicOreSword2 - NabrouSeny mec vyrobeny z magické rudy
Mel_Sword - Pojidac veverek

Miecz_Zdunka - Kosa Zdunky

misio_Traffixa - Misio Traffixa

nix_mace - Nixova hal

NoName_Sword1H - Mec bezejmenného
NoName_Sword1H1 - Mec bezejmenného
NoName_Sword1H2 - Sword of the Nameless

One pochoden - Pochoden

Reaver_b - Reaver

Reaver_m - Reaver

Reaver_s - Reaver

Serwin_Rapier - Decorated Rapier

siekacz_sword - Chopper Sword

SoulReaver - Pozira¢ dusi

SoulReaver_Fire - Pojidac dusi

SoulReaver_Air - PoZirac dusi

Mec1 - Monk's Sword

Mec2 - Drak2

UndeadDie - Podivny mec

uriziel_1h - Uriziel

2H zbran:

A_BlessedEdge - Blessed Duskblade (Sharp)
A_DoomBringer - Dark Executioner (Sharp)
A_DragonKiller - Lightbringer (Sharp)
A_FPALL_SWORD - Destruction of Evil (Sharp)
A_InosDestiny - Flame of Innos (Sharp)
A_Katana2H - Dai - Katana (Sharp) A_Kazz_Sword -
Kazzmir's Sword (Sharp) AAGOR The Last A_thAxD
e - Korthova sekera ( O stra)

A_Scimitar - Drow's Scimitar (Sharp)

A_SheerGhar - Doomsinger (Sharp)

A_ThelLastHit - Posledni rana (Sharp)

B_BlessedEdge - Blessed Duskblade (velmi ostra)
B_DoomBringer - Dark Kat (velmi ostra)
B_DragonKiller - Lightbringer (velmi ostry)
B_FPALL_SWORD - Zni€eni zla (velmi ostry)
B_InosDestiny - Plamen Innose (velmi ostry)
B_Katana2H - Dai - Katana (velmi ostry)
B_Kazz_Sword - Kazzmirtv mec (velmi ostry)
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B_KORTHAGOR_SWORD - Posledni Avenger (velmi ostra)
B_KorthAxe - Korthova sekera (velmi ostra)

B_Scimitar - Drow's Scimitar (velmi ostry)

B_SheerGhar - Doomsinger (velmi ostry)

B_TheLastHit - Posledni rana (velmi ostry)

Axe2H - Dobra obourucni sekera

Axe2H1 - NabrouSena Dobra obourucni

sekera Axe2H2 - NabrouSend Dobra

obourucni sekera BerserkerAxe - Ancient Axe

of Power BlessedEdge - Blessed Twilightblade
Destroyer - The End of Mortals

DoomBringer - Dark Executioner

DragonKiller - Lightbringer

EliteOrcAxe - Krush Morthrag

FireDead - Conflagration

(FPALL_SWORD - Evil Doom ice_stuff - Vampire's Kiss
IceSword - Ice Blizzard InosDestiny - Flame of Innos
[tMw2hOrcMace02 - Krush Norghor
ItMwA_2H_Axe_Heavy_01 - War Axe (Sharp) -Hax War
Axe (Sharp) Cri_HevyA'_02 ItMwA'_02 p)
[tMwA_2H_Axe_Heavy_03 - Barbarska pést (ostra)
ItMwA_2H_Axe_Heavy_04 - Trollova pést (ostra)
ItMwA_2H_Axe_light_01 - Lehka bitevni sekera (ostra)
ItMwA_2H_Axe_light_02 - Thunder (ostra)

ItMwA_2H_Axe_light_03 - Crunch (ostra)
ItMwA_2H_Axe_0OId_01 - Stara bojova sekera (ostra)
ItMwA_2H_Axe_0OIld_02 - Bloody Reaper (Sharp)
ItMwA_2H_Axe_0 Old Judge_0OId_03 (Sharp) - Old
Judge_0OId_03 ska Sedziowska (Sharp)
ItMwA_2H_Sword_01 - Obourucak (Sharp)
ItMwA_2H_Sword_02 - Hero's Blade ( Sharp)
ItMwA_2H_Sword_03 - Bloody Blade (Sharp)
ItMwA_2H_Sword_Heavy_01 - TéZzky obourucni (Sharp)
ItMwA_2H_Sword_Heavy_02 - Angry Steel (Sharp)
ItMwA_2H_Sword_Sword_AHearyH vy_04 - Vengeful Steel
(Sharp) ItM wA_2H_Sword_Light_01 - Lehky obourucni
me¢ (Sharp) ItMwA_2H_Sword_Light_02 - Dozorclv me¢
(ostry) ItMwA_2H_Sword_Light_03 - Zoldarska Cepel (ostra)
ItMwA_2H_Sword_Light_04 - Kralovsky mec (ostry)
ItMwA_2H_Sword_05xMec ItMwA_2H_05Sword_APL e
(ostry)

ItMwB_2H_Axe_Heavy_01 - Valecna sekera (Velmi ostra)
ItMwB_2H_Axe_Heavy_02 - Vykfik valecnika (Velmi ostry)
ItMwB_2H_Axe_Heavy_03 - Barbarova pést (velmi ostra) -
V4H_rollAxe_0
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ItMwB_2H_Axe_light_01 - Lehka bojova sekera (velmi ostra)
ItMwB_2H_Axe_light_02 - Thunder (velmi ostra)
ItMwB_2H_Axe_light_03 - Crunch (velmi ostré)
ItMwB_2H_Axe_0OId_01 - Stara bojova sekera (Velmi ostra)
ItMwB_2H_Axe_0OIld_02 - Bloody Reaper (Velmi ostré)
ItMwB_2H_03 JudgeV - Old_OIdH_Axe2 02 - Soudcova hul (velmi
ostra) tMwB_2H_Sword_01 - obouruéni (velmi ostra)
ItMwB_2H_Sword_02 - Blade Hero (Velmi ostry)
ItMwB_2H_Sword_03 - Bloody Blade (Velmi ostry)
ItMwB_2H_Sword_Heavy_01 - TéZzky obourucni (Velmi ostry)
ItMwB_2H_Sword_Sword_Sword_Heavy2VS ItMWB Shary2H
Steel_02 03 - Zufiva ocel (velmi ostrad) ItMwB
_2H_Sword_Heavy_04 - Pomstychtiva ocel (velmi ostra)
ItMwB_2H_Sword_Light_01 - Lehky obouru¢ni mec (velmi ostry)
ItMwB_2H_Sword_Light_02 - Mec dozorce (velmi ostry)
ItMwB_2H_Sword_Light_03 - Cepel Zold4ka (velmi -_2 ostré
King_Sword) ItMwBSharp) ItMwB_2H_Sword_Light_05 -
Démonsky mec (velmi ostry) ItMwBPickaxe - krumpac (velmi
ostry)

Katana2H - Dai - Katana Kazz_Sword -
Kazzmirlv me¢ KORTHAGOR_SWORD -
Posledni Avenger KorthAxe - Korthova sekera

MagicOreSword2H - Dobry obouruéni mec
MagicOreSword2H1 - NabrouSeny Dobry obouruéni mec
MagicOreSword2H2 - NabrouSeny dobry obouruéni mec
MagiStuff - Magova hal

MagiStuff_Fire - Hal Blaze MagiStuff1 - HGI
Ancient MagiStuff2 - Hal Ken'Udz Miecz_Tick -
Tick's Slasher NoName_Axe - Sekera
bezejmenného NoName_Axe1 - Sekera
bezejmenného NoName_Axe2 - Sekera
Bezejmenného - S No2 Nameless One
NoName_Sword2H1 - NoName(v nabrouseny mec
NoName_Sword2H2 - NoNameUv nabrouseny mec
OrcOfficerAxe - Life Destroyer

sairo_sword - Sairo Sword
Scimitar - Drow scimitar
SheerGhar - Doomsinger
TheLastHit - Posledni rana

Zbran na dalku:

deadbow - Singer of Doom
IceBow - Eater of Hearts
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ItAmArrow_Ice - Ledovy Sip
ItRw_Crossbow_ata - Kuse Atarius
KyroBow - Kyro Bow

OrkBow - Deathbringer

RedBolt - Fire Bolt

RedCross - Cerveny kFiz

Brnéni a prilby:

AncientArmor - Sheer'Ghara Armor

AncientRobe - Robe of the Ancients

Armor_Ranger_C - Ancient Armor

ARMORPART_BOOTS - Boty

ARMORPART_BRACERS - Ramena
ARMORPART_BREASTPLATE - Naprsnik
ARMORPART_GLOVES - Rukavice

ARMORPART_GRAVES - Greaves

AWH_ARMOR_M - Zbroj lovce odmén

BAN_ARMOR_L - Obleceni lehkého bandita
BAN_ARMOR_M - Bandit Outfit

CRW_ARMOR_HUP - Zesilené pasové brnéni DarkAcolyte -
Dark Acolyte Robe

DarkArmor - Dark Armor DarkMaster -

Roucho temného mistra DragonArmor -

Dragon Armor

Feallan_Armor - Fellan's Armor

FireArmor - Rock of Fire

GRD_ARMOR_H2 - TéZké brnéni Mine Guard
GRD_ARMOR_H3 - Vitézné brnéni

GRD_ARMOR_L1 - Lehka minova strazni zbroj
GRD_ARMOR_M1 - Minova strazni zbroj
GRD_ARMOR_M2 - Slash Armor

GRD_PAL1 - Valecnicka zbroj

GRD_PAL2 - Zvyk brnéni starych rytira

- Zvyk

Zvyk 1 - Zvyk

Hitman - Assassinské brnéni Hitman_L - KoZzené brnéni
I_ARMOR_STTH_BOOQOTS - Boty se stinovym brnénim
I_ARMOR_STTH_BREASTPLATE - Bunda se stinovym brnénim
I_ARMOR_STTH_GLOVES - Rukavice se stinovym brnénim
I_ARMOR_STTH_GLOVES_FENER -THSTAVE I. - Kalhoty Shadow
Armor

KDF_ARMOR_H1 - Heavy Fire Robe
KDF_ARMOR_H2 - Heavy Ornate Fire Robe
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KenRobe - R6bu velmistra Non_RANGER - Paseracka zbroj
NOVFAN_ARMOR_L - Fanatickd naramek pro novacka
NOVFAN_ARMOR_M - Lehka zbroj fanatického novacka
NOVFAN_ARMOR_H - Fanaticka zbroj novacka
OrkH_Armor - Zbroj lovce skret(

OrkH_Armor_H - Zbroj pro lovce skretu
PalArmor - Paladinova zbroj
PalArmorLow - Knight Armor
STT_ARMOR_HO - Diego Armor
UrizielRobe - Dark Archmage Robe
VLK_ARMOR_M1 - Zombie Slash
PantsArmor - Chaos Armor
ass_helm - Assassin crown

helm - Fiery Crown crus -

testovaci helma

FEL_HELM - Starovéka pfilba

HELM - Starovéka pfrilba

isil_helm - Royal Helmet maska

- Gladiator Mask maska2 -

Bandit Mask PALHELM - Paladin
Helmet spartan_helm -

Mercenary Helmet

STT_ARMOR_H1 - Helm

szyszak - Szyszak

Magie a krystaly:

??7? - Strange Crystal Beast_Cristal - Beast Crystal
BloodCristal - Blood Crystal Cave_Cristal - Cracked
Crystal CAVE_TELEPORT - Teleportacni krystal, stara
jeskyné CristalBELIARSCREAM - Beliar's Scream

CristalDestroyLife - Kiss of Death
CristalDragonKiss - Kiss of the Dragon
CristalFury - Battle Rage

CristalICERAIN - Ice Blizzard CristallnosRage -
Innosuv hnév CristallnosTears - Slzy Innose
cristalofbegining - Crystal of Beginning
CristalOrcTrans - Transformace do skfeti elity
CRISTALPUMA - Vyvolani démonické pumy
CristalPumaTrans - Transformace do démonické
Pumy Darkness Army of Army_C

DexCristal - Agility Crystal

DragonFire - Dragon's Breath
FIRE_CRISTAL - Curse of Innos
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GodCristal - Crystal of Victory HealCristal - Crystal of
Resurrection ItArRuneTeleport6 - ZkuSebni teleportace
ItArRuneTeleport9 - Teleportace do tabora u dolu
ItArScrollTeleporté - ZkuSebni teleportace

MagiCristal - Renewal Crystal ManaCristal -
Power Crystal NetTeleport_Cristal -
Teleportation Crystal netway_cristal -

Strange Crystal

NewCristal - runovy krystal

NewCristal1 - runovy krystal

NewCristal2 - runovy krystal
NORTH_ISLAND_TELEPORT - Teleportacni krystal, severni ¢ast ostrova
Portal_Cristal - Portalovy krystal

PowerCristal - Crystal of Power

ReaverSeal - Seal

ReaverSeal_Water - Seal of Water
ReaverSeal_Fire - Seal of Fire
ReaverSeal_Air - Seal of Air

ReaverSeal _Earth - PecCet' Zemé
SheerCristal - PFivolani Paladina Innose
Shrink_Cristal - Shrink Troll SoundCristal

- Music Crystal

SOUTH_ISLAND_TELEPORT - Teleportacni krystal, jizni ¢ast ostrova
SpeedCristal - akceleracni krystal
Stone_Cristal - Kamenny krystal
strange_cristal - KFistal mrtvych
teleport_cristal - Podivny krystal TimeCristal -
Casovy krystal TOWER_UP_TELEPORT -
Svételny krystal Troll_Cristal - Demon Crystal

UrizielTeleport - Teleport Crystal
UWCristal - Crystal od Eli'Ne

vev 1z

Napoje:

Apple_booz - Jable¢na tinktura

Bimber - Moonshine

DragonBlood_Mixture - medovy lektvar draci
krve - med

Honey_drink - Medovina Lidska_Krev -

Lidska krev MedicinaDorma - Lék na

Dorma Korenové_Pivo - Kofenové pivo

Jidlo:

Aloe - no¢ni aloe
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hum_meat - Lidské maso

Kapradina - Trn Kapradina

Stovik - Tmavy $tovik

BYLINKA - Bylinkova

polévka ZIELSKO2 - Vyvar
ZUPA_KUCHARZA - Polévka pro bagry
ZUPA_KUCHARZAZ2 - Skvéla polévka

Trofeje:

BeastBlood - Ancient Monster Blood
BeastBlood_False - Fake Ancient Monster Blood
BUG_SHELL - Armor Plate
BugQueen_Organ - Reprodukeni
organy DragonBlood - Draci krev
DragonHeart - Dradi srdce

DragonScale - Draci vahy

ItAt_Boar_01 - Kanci Hide

Puma_Fure - Panther Hide

Sheep_Fure - Sheep Hide

Spisy:

Alchemy_List - Recepty lektvard
almanach_dex - Ancient Almanach
almanach_hp - Almanach of Vitality
almanach_str - Almanach of

Strength Ancient_Sheet1 -

Roztrhana strana 1 Ancient_Sheet2

- Roztrzena strana 2

Ancient_Sheet3 - RoztrZzena strana

3 Ancient -_Sheet4 Ancient -_She1

strana - Ancient Book I

AncientBook2 - Starovéka kniha II
AncientBook3 - Starovéka kniha III
AncientBook4 - Starovéka kniha IV
Bart_letter - PInd moc

Cogito - Vzkaz pana Cogita Cogito1 - Vzkaz
pana Cogita ¢ast 1 Cogito2 - Vzkaz pana
Cogita ¢ast 2 Cogito3 - Vzkaz pana Cogita
Cast 3 DEADSWORDINFO - Zatuchla stranka
DRAGONSWORDINFO - Zatuchla stranka
Seznam napoju - Recepty na napoje

Fel_Diary - Denik generala
free_note - Listina zproSténi viny
Iluminatd - Cesta sedmi krokU
Uvod - Uvod
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Ken_Answer - Answer of the Ancients
key_book - Denik kryptologa Kolis_Letter -
Kolistv dopis Antikiim Korthagor -
KorthagorUv posledni odpor List_kamila -
Dopis Morgharovi

ListOfDefaet - Seznam zabitych zvirat
Mel_Diary - Poznamky Melkora

New_Alm - Almanach

DIARY_ALCHEMIST - Denik starého alchymisty U¢tenka
- Uttenka od Zyska

PiratsMap - Opotfebovana mapa
RECIPE_COOK?2 - Recept Séfkuchare
RECIPE_RADI - Recept Radi ego
RitualBOOK - Podivna kniha

RitualText - Slova zaklinadla

SaturasNote - Saturasovy

poznamky secret_1h - Bojova

taktika tajnd_2h - Bojova taktika

sher1 - Shergarismy, svazek I

sher2 - Shergarismy, svazek II

sher3 - Shergarismy, svazek III

sher4 - Shergarismy, svazek IV

sher5 - Sher6 - Shergarisms,

svazek VI sher7 - Shergarisms,

svazek VII sher8 - Shergarisms,

svazek VIII Sly_Letter - Strange

Scroll skeleton - Card

Klice:

Algirion_Key - Algiriontv kli¢
bal_key - Poskvrnény kli¢
CAMP_PKey - Kli¢ ke kleci
Key_Tower_House - Podivny kli¢
GARRISON_KEY - Kli¢ MELK_CHEST
- Kli¢ k truhle Melkor_HideKey -
Melkor_HideKey Mild_Key -
AlchymistQv kli¢ - Servin_Key Key
Servin_Key

Smith_Key - Smithav kli¢
Thangor_Key - Thangoruv kli¢

Odlisny:

Bedroll - spacak
BLACKORE - Black Red
Cube - Strange Cube
DARKPEARL - Black Pearl
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Dragon_Horn - Dragon Horn DragonEgg -
Dragon Egg drogy - Podezrely balicek
gamble_sack - Pytel kostek GOLDNUGGET
- Zlaty valounek

HEAD - Hlava temného arcimaga Uriziel
OrePack - Zasilka rudy

ORESACK - KoZzeny méch

pacho_belt - Podezrely Sroub

Sextant - Sexstan

SOL - sul

Specialjoint2 - Velmi pevny spoj
WHITEPEARL - Perta

NPC:

EBR_103_Beo - Beowulf
GRD_1100_Traffix - Traffix
GRD_2019_Sand - Sand
GRD_2080_Zollo - Lukis
GRD_2081_Kraken - Ghorri
Grd_4201_Pijakb - Chopper
Grd_4204_Orlan - Orlan
Grd_4205_Pijaka - Vierzba
GRD_4207_TEACHER - Bard
GRD_6003_CARLOS - Carlos
Grd_6789_Profit - Exploatace
GRD_7604_SMOKE - Corin
GRD_7607_MELKOR - Melkor
GRD_8002_GERALT - Geralt
GRD_8004_HORG - Horg
GRD_8005_VERDON - Verdon
GRD_8007_HALLDOR - Halldor
GRD_8008_Patrol - Pablo
GRD_8009_Straznik - Makiu
GRD_8010_TRUP3 - PaSerak
GRD_8012_Eris - Eris
GRD_8014_MUSIC - Hudebnik
GRD_8888_ZIOM - Henrick
Grd_990_Kucharz - Gruby Butch
GRD_995_Ciuciek - Kazzmir
GRD_996_KOMAR - Komar
GRD_998 David - Gorth
Grd_999_Morghar - Morghar
GUR_3054_BaalKolis - Baal Kolis
jaskier - Bard Jaskier
Non_1500_Gilbert - Gilbert
Non_2000_Thangor - Thangor
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Non_2001_Anghar - Anghar

Non_2002_Monk - Monk

Non_2003_Korth - Korth

Non_2004_Servin - Servin

Non_2005_Kyro - Kyro

Non_2006_Nikolas - Nikolas

Non_2007_Eremita - Podivny Eremita
Non_2008_Alchymista - Stary poustevnik
Non_2009_Argorn - Argorn

Non_2010_Kenudz - Ken'Udz
Non_2011_Sheer - Sheer'Ghar
Non_2012_Flad - Flad'Nag

Non_2013_Algirion - Algirion Tas an'Dar
Non_2014_Eline - Eli'Ne

Non_2015_Horgan - Horgan

Non_2016_Khan - Khan

Non_2017_Bal - Balaiareth Non_2018_ADragon
- Black Dragon Non_2020_Zenthar - Mean
Mage - Diego'mir Non_2021_SheerM - Paladin
of Innos

Non_2022_BalM - Balaiareth Non_2025_Angela
- Angelina Non_2030_Dragon - Cerny drak
Non_2031_Dragon_Undead - Undead Dragon
Non_2032_Shadow - Shadow Warrior
Non_2033_Ghost - Soulcatcher

Non_2034_Renegade - Kortharg - Orc Renegade
Non_2035_YDragon - Tiny Dragon
Non_2036_BlackDragon - Black Dragon
Non_2037_Ghost - Fantomové zjeveni
Non_2038_SlaveMaster - Orc - Caretaker
Non_2039_Assasian - Assassin - Codename 47
Non_2040_Uriziel - Uriziel
Non_2041_Acolyte - Black Acolyte
Non_2042_Sword - Invisible Guardian
Non_2043_Sword2H - Invisible Guardian
Non_2044 Drow - Drow

Non_2045_Aver - Aver

Non_2046_Uther - Uther
Non_2047_Dragon - Arthas

Non_2048 Som - Som

Non_2049_Elite - Morht'Gnar
Non_2050_Elite - Morht'Gnar
Non_2051_DMaster1 - Black Mage
Non_2052_DMaster2 - Dick Advo
Non_2060_Valkir - Valkir

Non_2061_Blood - Krwiopusz
Non_2062_Yrpen - Yrpen
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Non_2063_Snow - Snih

Non_2064 Duke - Duke Mekhar
Non_2065_OrcHunter - Nazgrel
Non_2066_OrcHunter - Vegolas
Non_2067_Kerth - Kerth
Non_2068_OrcHunter - Orc Hunter
Non_2069_Elite - Portal Guardian
Non_2070_OrcHunter - Majewski Show
Non_2071_OrcHunter - Orc Hunter
Non_2090_Avatar - Innos Avatar
Non_2094_Rost - Rost

Non_2095_Volar - Volar

Non_2096_Kroll - Kroll

Non_2097 Kira - Kira
Non_2099_Angelina - Angelina
Non_2100_InosSon - Podivny muz
NON_3000_KEEPER - Wraith
NON_3077_DBRUCE - D'Bruce
NON_3200_PoziomkazDuch - Ghost
NON_3201_URIZIEL - Ghost
NON_3201_URIZIEL - Cayard6 - Cayard6
Guard_6000_N675 Non-DBRUCE dhar
Non_7777_GHOST - GHOST OF THE PALADIN
NONE_4037_NewPrisoner - Father Director
Nov_3013_Algier - Algiers
Nov_3014_Tallinn - Tallinn
Nov_3015_Fao - Mrtvy novic
Nov_3018_Palermo - Palermo
NOV_3051_Kora - Kora
ORC_8101_Shaman - Ur-Shak
ORC_8102_Shaman - Natahovaci
figurka ORG_802_Fiddler - Sumar
ORG_857_Calash - Calash ORG_888_Erpresser -
Podezrely typ ORG_889_CoErpresser -
Vydéraclv komplic PC_Rockefeller - Rockefeller

SLD_704_Blade - Reaper

SLD_711_Bronn - Bronn

STT_8501_Cien- Radi

TPL_1426_Psycho - Psycho TPL_3050_TEMPLER -
Messenger of Cor Kaloma TPL_3052_Xord - Xord

TPL_3053_Atarius - Atarius
VLK_2080_Buddler - Sanchez
VLK_2081_Buddler - Martinez
VLK_2082_Buddler - Popo
VLK_2083_Buddler - Nix
VLK_2084_Buddler - Hnizdo
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VLK_7505_KOPACZ - Kopacz
VLK_7506_KOPACZ - Kopacz
VLK_7507_MARK - Mark
VLK_7509_ZENEK - Marcel
VLK_7529_RENDI - Rendi
VLK_7533_BEN - Ben
VLK_7535_DORM - Kolej
VLK_7540_Martin - Seziel

Monstra:

Aligator - Aligator

AlligatorD - Underground Alligator
angela_old - Angelina

BlackDragon - Cerny drak
BlackWolf - Cerny vlk Kanec -
Kanec

Chyba - Chyba ob¥iho pavoukovce 1 - Chyba
obfiho pavoukovce 2 - Vale¢nik pavoukovcl
- bugwarrior pavoukovcl - valecnik
pavoukovcl Bugwarrior1 - vale¢nik

pavoukovcl - obrovsky plaz

Bydle2 - Obrovsky plaz DeadShadow -
Nemrtvy Shadow Stvoreni DemonLord
- Demon Prince DemonLord1 - Temple
Guardian DemonWarg - Demonic Warg
Destroyer - The End of Mortals
Dragon_Fire - Dragon

DragonRazor - Ripper FireGuard -
Fire Guard GIANT_SKELET - Giant
Skeleton GIANT_SKELET1 - Giant
Skeleton GreenWaran - S wamp
Lizard HarpieD - Maiden of Chaos

kuzuar - Kuzuar

Mst_Default_Stone_Beast - Stone Beast
Mst_SpecialUndeadOrc - Undead Elite Orc
Mst_SpecialundeadOrcShaman - Undead Orc Shaman
OldAlligator - Old Alligator

OrcElita - Orc Elite OrcGeneral -

Mean OrcWarrior OrcGiant - Orc

Giant

OrcOficer - Ork plukovnik

OrcOficerU - Ork Colonel

okokiel_mag - Ostrokiel

okokielF - Ostrokiel- Female
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strokielM - Ostrokiel - Male
Poisoned_Minecrawler - Venomous Crawler
portal_guard - Portal Guardian
RedWolf - Red Wolf Rex

- Ripper

RexD - Demon Ripper ScavengerD -
Subterranean Scavenger
ShadowBeast1 - Shadow Creature
Ovce - ovce

Stone_Beast - Stone Beast
StonePuma - Demon Panther
StonePuma? - Guardian Panther
StonePuma2 - Guardian Panther
STONESHADOW - Firebringer
StoneStatue - Socha

Troll_Bug - Nasty Bug TrolID - Jeskynni
Troll TrolIDK - Ancient Troll
UndeadOrcShaman - Veleknéz Beliar
UndeadOWH1 - Veleknézska garda
UOrcEliteM - Undead Elite Orc
UOrcShamanL - Undead Orc Shaman
WarriorGobo - Goblin Brawler

WhiteWolf - Fluffy Crumb

YDragon - Little Dragon
ZombieMag - Fallen Wizard
ZombieMag1 - Fallen Wizard
ZombieScientist - Zombie Scholar
ZombieWarrior - Zombie Warrior

Opracowaf -Bruce, prevod PDF - Shergar.
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